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COMPONENTES DE UN EQUIPO
MICROINFORMATICO

A través de este mdédulo estamos viendo los componentes de un equipo informatico. Hemos empezado por los conceptos de electricidad y prevencién antes
€s0s riesgos, pero es en esta unidad formativa donde veremos una parte esencial de estos equipos, que son los componentes que conforman el ordenador.

Tema 1: Identificacién de los bloques funcionales de un sistema microinformatico






A través de este mdédulo estamos viendo los componentes de un equipo informatico. Hemos empezado por los conceptos de
electricidad y prevencidon antes esos riesgos, pero es en esta unidad formativa donde veremos una parte esencial de estos
equipos, que son los componentes que conforman el ordenador.



IDENTIFICACION DE LOS BLOQUES FUNCIONALES DE UN SISTEMA
INFORMATICO

Un equipo informatico se divide en varias partes:

* CPU: donde se integran los elementos basicos de un equipo informatico.
* Periféricos internos o dispositivos que también se situan dentro de la caja.
* Periféricos externos: dispositivos externos a la caja y que, por tanto, sirven para la comunicacién usuario-maquina.

Vamos a verlos mas detalladamente en los siguientes epigrafes.
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1.1.
PRINCIPALES FUNCIONES DE CADA BLOQUE

El elemento mas importante es la placa base, dispositivo anclado a la caja con circuitos impresos para conectar todos los
elementos que en ella se tienen que anclar, de forma que estaran todos los elementos conectados entre si.

El siguiente elemento en importancia es el microprocesador, su funcién es procesar las instrucciones que le llegan.

A continuacion, disponemos de unas memorias RAM o dispositivos que trasladan la informacién hacia el procesador para
que este la gestione.

También tendremos las tarjetas de expansidén, como:

» Adaptadores de red cuya funcién es procesar la comunicacién con un dispositivo centralizador u otro ordenador.
» Tarjetas graficas para procesar toda tarea que conlleve graficos.
» Tarjetas de audio, para gestidén de las tareas de sonido.

Seguidamente pasamos a los periféricos internos, como pueden ser:

* Discos duros o de almacenamiento masivo secundario.
* Discos 6pticos, para reproducir o grabar informacién contenida en el ordenador o en el propio disco.



Por ultimo, encontramos los periféricos externos de entrada/salida (E/S), como, por ejemplo,

La pantalla donde el usuario puede visualizar la informacion del ordenador, el teclado, el ratén o dispositivos de entrada de
informacion.

El elemento mas importante es la placa base,

Dispositivo anclado a la caja con circuitos impresos para conectar todos los elementos que en ella se tienen que anclar, de
forma que estaran todos los elementos conectados entre si.

El siguiente elemento en importancia es el microprocesador,

Su funcidn es procesar las instrucciones que le llegan.

A continuacion, disponemos de unas memorias RAM

Dispositivos que trasladan la informacion hacia el procesador para que este la gestione.

También tendremos las tarjetas de expansidén, como:

» Adaptadores de red cuya funcién es procesar la comunicacién con un dispositivo centralizador u otro ordenador.
» Tarjetas graficas para procesar toda tarea que conlleve graficos.
* Tarjetas de audio, para gestion de las tareas de sonido.




Seguidamente pasamos a los periféricos internos, como pueden ser:

* Discos duros o de almacenamiento masivo secundario.
*Discos 6pticos, para reproducir o grabar informacién contenida en el ordenador o en el propio disco.

Por ultimo, encontramos los periféricos externos de entrada/salida (E/S), como, por ejemplo, la pantalla donde el usuario
puede visualizar la informacién del ordenador, el teclado, el ratén o dispositivos de entrada de informacién.



1.2.
RECONOCIMIENTO DE LA ESTRUCTURA DE BUSES

Los componentes que forman parte de un ordenador (CPU, memoria, E/S, etc.) se pueden conectar entre si gracias a un
conjunto de lineas que son capaces de transmitir sefiales con determinadas funciones caracteristicas.

Los buses gestionan tres tipos de senales: direcciones, datos y control.
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1.3.
PRINCIPALES FUNCIONES DE CADA BLOQUE

A continuacion, vamos a ver de forma detallada los buses mas importantes con sus caracteristicas y utilidades principales:

Fue IBM quien la introdujo en el ordenador PC AT para asi desarrollar un bus de expansioén estandar. Actualmente se
encuentra obsoleto, aunque existen muchas placas base que incluyen alguna de estas ranuras para ofrecer compatibilidad
con modelos de tarjetas ISA ya existentes.

PCI (interconexiéon de componentes periféricos)

Las tarjetas PCI y el BIOS interactuan y, entre ambos, gestionan los recursos solicitados por la tarjeta PCl. Se empez6 a
utilizar en los primeros microprocesadores Pentium de Intel y, poco a poco, se ha convertido en un estandar en las tarjetas
de expansion de las placas base.

AGP (puerto acelerador de graficos)

Tiene utilidad para un tipo de tarjetas de expansion: las tarjetas de video. Solo admite una y se ha ido desarrollando, sobre todo, para las
aplicaciones de graficos en 3D. La velocidad de este bus supera a la del bus PCI.



Permite la configuracion automatica de las diferentes tarjetas de expansion.
En este proceso intervienen tres factores principales:

* Dispositivos PnP: permiten identificarse ellos mismos.
* BIOS PnP: inicializa los dispositivos cuando arranca el equipo.

» Sistema operativo PnP: sigue con el proceso que inicio la BIOS.






1.4.
CARACTERISTICAS DE LA PLACA BASE

Empezamos por el componente mas importante de nuestro equipo informatico, la placa base.

Es un dispositivo que tiene circuitos impresos. Su funcion es interconectar los diferentes dispositivos que componen el
ordenador. Es el elemento mas concluyente a la hora de comprobar las compatibilidades.

Una de las caracteristicas mas importantes es el factor de la forma, ya que, dependiendo de ella, tendra una dimension,
orientacion, conectores, anclaje, zocalos y tipo de fuente de alimentacion diferentes.

Actualmente existen en el mercado los factores ATX, DTX, Micro ATX, Mini ITX y BTX.






Una placa base esta compuesta por varios componentes:

» Zécalo del microprocesador (sockets): es el sitio que tiene
reservado la placa para conectar el procesador y, de esta forma, poder interactuar
con los demas componentes.

 Ranura para la memoria RAM: hueco donde se insertan los
modulos de memoria RAM. Dependiendo del tipo de memoria con la que es
compatible, sera de un color u otro.

* Ranuras de expansion: en ellas se conectan las tarjetas de
expansion para ampliar las caracteristicas del ordenador. Por forma y color, todas
las ranuras y zocalos se distinguen con facilidad.

» Conectores de energia: conexiones para alimentar a la placa con
la energia eléctrica suministrada por la fuente de alimentacion.

» Conectores internos y externos: conectores para dispositivos
de tipo SATA, USB, etcétera.
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e BIOS: conjunto de instrucciones para iniciar el
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e Memoria CMOS: contiene almacenada la BIOS y la configuracion del sistema, como, por ejemplo, la fecha y
hora.



1.4.

Dispositivos integrados en la Placa

Los componentes basicos que se encuentran en la placa base de un ordenador son los
siguientes:

- Zocalo del microprocesador: es el sitio en el que insertamos el
microprocesador. Podemos diferenciar entre dos tipos de conexiones:

- Zécalo (socket): conector constituido por un gran numero de conexiones
donde se alberga el procesador.

- Ranura (slot): conector donde situamos el procesador de forma vertical.




« Ranuras RAM: conectores localizados en la placa base en los que podemos insertar tantos médulos de memoria
como huecos tengamos disponibles.

iRECUERDA!

Como es logico, las ranuras deben
estar preparadas y ser compatibles
(en longitud, nimero de muescas,
situacion de estas, numero de con-
tactos) con el tipo de memoria que
queramos instalar en el ordenador.




e BIOS: software en el que se encuentran almacenadas las instrucciones que
permiten iniciar el equipo, localizar las unidades del mismo y ejecutar las rutinas que se
necesiten para arrancar el sistema.

» Sistema de arranque:

- Memoria flash: sitio en el que se almacena la BIOS (Basic Input-Output System).
Podemos definirla como el sistema de entrada/salida basico que dispone de todas las
unidades necesarias para poner en marcha las rutinas de arranque y poder cargar el
sistema operativo.

- Memoria CMOS (complementary metal oxide semiconductor): contiene la
informacién basica de todos los recursos que componen el sistema. Esta memoria se
alimenta de una pila o bateria necesaria para que el ordenador funcione sin necesidad de
estar conectado a corriente.




* Buses del sistema: canales por los que circula la informacién de los distintos
elementos del ordenador. Internos: permiten la comunicacién entre las diferentes unidades que
se encuentran dentro de un chip.

- Externos: sirven para comunicar las unidades que se encuentren en la placa base.

- Expansion: se utilizan para comunicar la placa base con las unidades externas.

- Ranuras de expansion (s/ofs): elementos que se usan para insertar aquellos
dispositivos que van a formar parte de la placa base. Cuando estén conectados, la informacion

debe circular a través del bus correspondiente entre la tarjeta y la placa. Algunos de los tipos
podrian ser: ISA, PCIl o PCI-Express.

e Conectores de energl'a: son las conexiones de los componentes de la placa.




1.5.

Caracteristicas de los Microprocesadores

El microprocesador también forma parte de los componentes principales de un equipo informatico junto con la placa base, ya
que estos dos elementos constituyen el nucleo principal de la CPU. Los microprocesadores realizan operaciones

matematicas y logicas en un reducido periodo de tiempo.
También se conocen con los hombres de micro y CPU (unidad central de proceso), entre otros.



El microprocesador tiene forma de rectangulo o cuadrado y se conecta a un zécalo especial que tiene la placa base (socket).
Esta formado por un circuito integrado que se ocupa de manejar a todos los componentes del ordenador para que realicen la
funcion que les corresponda. El microprocesador esta integrado por circuitos y transistores que componen la parte légica.

Entre sus principales caracteristicas podemos encontrar:

Entre sus principales caracteristicas podemos encontrar:

* Velocidad: se mide en megahercios (MHz) o gigahercios (1GHz = 1.000 MHz). Muchos ordenadores vienen ya
con dos velocidades:

- Interna: aquella en la que funciona el microprocesador internamente.

- Externa o del bus: aquella en la que el procesador se comunica con la placa base.

* Memoria: los ordenadores se componen de una memoria caché L1y, en algunos casos, disponen de otra
memoria (una segunda caché o L2, e incluso una tercera caché o L3).



e Alimentacion: los microprocesadores obtienen la electricidad de la placa base y podemos hacer diferencia entre
los voltajes:

- Externo o de E/S: permite que el procesador se comunique con la placa base.
- Interno o de nucleo: permite que el microprocesador funcione con una temperatura interna menor.

e Sockets Yy slots: para conectar el microprocesador dentro de una placa base, podemos utilizar sockets
(z6calos) y slots (ranuras).



1.6.

Control de temperatura en un sistema microinformatico

Es fundamental que la temperatura de los ordenadores se mantenga dentro de unos limites establecidos para que funcionen
correctamente. Si esta temperatura aumenta de forma considerable, puede producir que el ordenador se comporte de forma
extrana, llegando incluso a quemarse.

No obstante, es normal que el ordenador, cuando el procesador esta funcionando, genere calor, y este se va incrementando
en funcion del tamarfio del voltaje al que funcione.

Es fundamental que el procesador conserve una temperatura adecuada para su correcto funcionamiento, por lo que habra
que refrigerarlo de forma constante mediante dos elementos de refrigeracion por aire:

- Disipador (heatsink). Elemento de metal que ayuda a eliminar el exceso de calor del ordenador pasando este calor
al aire, por eso se suele fabricar con metales, ya que son buenos conductores del calor (aluminio y cobre).

- Ventilador (fan o cooler). Es un elemento activo que provoca una circulacion rapida del aire caliente que le transmite
el disipador.



1.7.

Configuracion de la Placa Base.
- Software de Base y de Aplicacion-

Una vez vistas todas las caracteristicas de la placa base, lo Unico que nos queda por ver es el software de base (BIOS) y su
gestor de arranque.

La ROM BIOS la compone un conjunto de programas que se alojan en la memoria de un ordenador. Los chips ROM BIOS
actuales emplean una memoria flash de tipo no volatil pero que puede leer y borrar eléctricamente.

La BIOS proporciona un conjunto de rutinas que comprueban las comunicaciones Entrada/Salida. Estas rutinas son llamadas
desde el sistema operativo a través de los drivers (controladores) para acceder al hardware.

Ademas, es un programa de configuracion implementado mediante sentencias a bajo a nivel. Tiene implementado un POST
(conjunto de sentencias para las comprobaciones de los elementos hardware).

Por ultimo, tiene un cargador de sistemas operativos que enlaza con el gestor de arranque para echar a andar el equipo
informatico.



1.8.

IDENTIFICACION Y MANIPULACION DE LOS
COMPONENTES BASICOS. TIPOS DE MEMORIA

La memoria RAM

También es conocida como memoria principal y su funcion es almacenar el conjunto de
instrucciones y datos que se estén utilizando. Antes de ejecutar algun programa, este debe
ser cargado en memoria previamente.

Sus caracteristicas principales son:

» Permite operaciones de lectura/escritura, por lo que puede leer y escribir datos.

* Necesita energia constantemente, porque los datos se pierden cuando se apaga el
ordenador (memoria volatil).




* RAM (Random Access Memory). Permite acceder a un dato concreto sin
necesidad de hacer un recorrido por todos.

Tipos

En funcion de los datos, podemos diferenciar entre los siguientes tipos de memoria:

» Refresco: como los datos se van borrando de forma periddica, debemos ir
recargando constantemente para evitar que se pierdan, ya que es una memoria volatil.

» Transferencia de datos: se lleva a cabo desde la memoria hasta el bus
conforme marque el reloj del sistema.

- Frecuencia del bus: velocidad a la que trabaja el reloj del sistema.

« Indice PC: velocidad de transferencia de los diferentes modulos que forman
parte del sistema.







* DRAM (Dynamic RAM)
La memoria RAM dinamica necesita refrescar los datos almacenados en ella. Es mas econdémica, pero no tan rapida como
las demas. Existen diferentes tipos de DRAM:

- SDRAM o DRAM sincronas: este tipo de memoria esta sincronizada con el reloj del sistema para leer y escribir
mediante rafagas.

- DDR-SDRAM o SDRAM de doble velocidad de datos: envian informacion tanto en el flanco de subida como en el
de bajada del reloj. Son mas rapidas que las anteriores.

- DDR2: necesitan menos voltaje para trabajar, de tal manera que se calientan menos y aumenta su frecuencia de
trabajo.

- DDR3: todavia necesitan menos voltaje que las anteriores, por lo que trabajan con mayor frecuencia.

- DDR4: sus principales ventajas con respecto a sus predecesoras son una mayor frecuencia del reloj y de trans-
ferencia de datos. Como desventaja podemos anotar que no es compatible con las versiones anteriores por las diferencias
en el voltaje y la interfaz fisica.

- DDRS: reduce el consumo de energia, duplica el ancho de banda y dobla su tasa de transferencia maxima con
respecto a las DDR4.



SRAM (Static RAM)

Necesitan ser refrescadas bastantes menos veces que las dinamicas, por tanto, son mucho mas rapidas, aunque mas caras
también.



TIPOS DE
MEMORIA RAM (2)

(1) DRAM (Dynamic RAM) 2)
SRAM (Static RAM)

SDRAM o DRAM sincronas:

DDR-SDRAM o SDRAM

& DDR2

B——

DDR3

DDR4

< DDR5 >




1.8.2. ALMACENAMIENTO SECUNDARIO

Debido a las caracteristicas de la memoria RAM, que es volatil y tiene una baja capacidad, es necesario que exista un gran
almacén de datos que perdure en el tiempo a no ser que el usuario lo borre. Por esta necesidad, nacieron los discos duros
0 memoria secundaria.

Las caracteristicas que tienen estas memorias son las siguientes: son mas baratos que las memorias RAM, tienen mas
capacidad y el almacenamiento es permanente. Como inconveniente, son mas lentos.

Es un dispositivo interno que se conecta a la placa base mediante un bus de datos. Segun la tecnologia utilizada para
almacenar los datos, podemos distinguir entre discos magnéticos, opticos, electronicos, e hibridos.

Los discos duros magnéticos (HDD) estan compuestos por una serie de elementos contenidos en una carcasa cerrada con
un dispositivo ultravioleta.

Estos discos estan formados por una serie de discos o platos que se pueden leer por las dos caras debido a que estos
platos contienen una capa de aleacion magnética protectora.

Estos platos no pueden ser leidos sin un cabezal que hace la funcion de lectura y escritura en los platos.






40 Los discos duros magnéticos (HDD) estan compuestos por una serie de elementos contenidos en una
carcasa cerrada con un dispositivo ultravioleta.

Estos discos estan formados por una serie de discos o platos que se pueden leer por las dos caras debido a
que estos platos contienen una capa de aleacion magneética protectora.

Estos platos no pueden ser leidos sin un cabezal que hace la funcién de lectura y escritura en los platos.

A continuacion, pasamos a nombrar los ejes, que pueden definirse como la parte del disco que une todos los
discos al eje central y hace posible que los platos giren.



Eje Cabezal

Disco
Brazo del actuador

Eje del actuador

Conector de energia

Jumpers
Actuador

Conector IDE



Para expresar la localizacion de un dato en todos estos platos, o podemos hacer definiendo los siguientes
conceptos:[

CARAS (sides) ] [ PISTAS (tracks) ] CILINDRO (cylinders) t SECTORES J

 Caras (sides): cada plato tiene dos caras, por tanto, un dato puede estar escrito en una de esas dos
caras.

» Pistas (fracks): son los circulos concéntricos que van por todo el plato.

e Cilindro (cylinders): son los conjuntos de pistas que ocupan una posicion determinada en todos los
platos. Vista desde arriba la proyecciéon de una pista en todos los platos, se asemeja a un cilindro, de ahi su
nombre.

» Sectores: cantidad minima en la que puedo dividir una cara de un plato. Es la cantidad que lee el
cabezal magnético.

Por sistema de direccionamientos de los discos duros entendemos la técnica o algoritmo que sigue el
cabezal magnético para hacer una operacion de lectura o escritura.

Hay protocolos que siguen la técnica [Hifl§le[fe i1 VL BT (e [{oN{® s ). Esta técnica consiste en asignar una
serie de numeros a los sectores y al cilindro. La cara del plato también se enumera, pero con un numero

empezando por el 0. Para localizar un dato, basta con conocer estos tres numeros.



En la actualidad, hay discos en el mercado que leen los datos de [glefe[e] W =YL\ Esta técnica consiste en enumerar todos los
sectores del disco de manera consecutiva. De esta forma, con un solo numero ya sabemos donde esta el dato.

Por todo lo expuesto, para calcular la capacidad de un disco duro, dependiendo de la técnica que utilice, habria que:

Multiplicar cilindro - caras : no de sector - tamaino de un sector

Multiplicar cilindro - caras - n° de sector - tamano de un sector

Sin embargo, si estamos utilizando el LBA, bastaria con multiplicar el numero de sector por el tamafo del sector.

Otras de las caracteristicas a la que se debe prestar atencion cuando se adquiere un disco duro es el tiempo de acceso a
datos. En este tiempo de acceso influyen varios factores: velocidad de transferencia, tasa de transferencia, tiempo medio de
lectura/escritura, tiempo de latencia, tiempo de busqueda y velocidad de rotacion.

En los ultimos afios, ha aparecido una tecnologia hibrida para minimizar el tiempo de acceso a los datos en los discos duros.
Hablamos de las memorias intermedias como el bufer o caché.

Es mas probable acceder a un dato si este esta localizado en posiciones contiguas al que se esta accediendo. Por este
motivo, mientras se esta ejecutando una posicidon de memoria, guardamos en la caché las posiciones de memorias proximas
para que el tiempo de acceso a la misma sea menor, ya que una de las ventajas que tiene esta memoria caché es su rapidez
de acceso. El inconveniente que posee este tipo de memoria es el alto coste que tiene en el mercado, por eso tiene poca
capacidad.

Actualmente, todos los equipos informaticos poseen una memoria de este tipo para que sea mas rapido el acceso tanto a los ultimos
datos accedidos como a los datos prdoximos a los que estamos accediendo. Por norma general, esta memoria caché es de tipo DRAM, de
ahi que sea mas rapida que el resto.



1.8.2. ALMACENAMIENTO SECUNDARIO

Dispositivos opticos

Estos dispositivos se utilizan para almacenar datos de una
forma permanente, pero, en este caso, en el exterior de
nuestro equipo informatico. Se realiza esta operacion como
técnica de prevencion de algun riesgo de averia en el
equipo informatico. Otro motivo para usar este tipo de
disposivos es que se trata de un buen método de trans-
porte de la informacion para su posterior lectura en otro
equipo de una forma segura y rapida.

Los dispositivos opticos graban la informacion a base de
realizar unos pequefios hoyos en su superficie mediante un
laser.




GRABADOS en GRABADOS por el GRABADOS por el
usuario varias veces

TIPOS DE SOPORTES (3) I usuario

 Grabados en origen: la unica operacidon que podemos realizar con ellos es la lectura de informacion, ya que
son de solo lectura. Sus datos se grabaron cuando se creaba dicho dispositivo.

Un ejemplo de este tipo soporte es el CD-ROM.

 Grabados por el usuario, pero una sola vez: el dispositivo se adquiere virgen para poder contener los datos

que el usuario desea, pero esta operacion solo va a ser posible una vez, ya que sigue siendo de solo lectura y de un solo
grabado.

Un ejemplo de esto puede ser DVD+R y DVD-R.

* Grabados por el usuario varias veces: también existen en el mercado los dispositivos de

almacenamiento optico que no tienen limites de veces de grabacion y se puede ejecutar la orden de lectura y escritura,
indistintamente por el usuario.

Serian los CD-RW y los DVD+RW.



SOPORTES OPTICOS
Unidades de CD DVD Blu-ray Disc

\ ~ ‘
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BD (Blu-ray Disc).
Son dispositivos cuyo objetivo es Es otro dispositivo éptico con las mismas Este formato es fruto de la evolucidon que se
realizar la operacion de dimensiones que el dispositivo anterior, pero estd realizando en este campo de los
lectura/escritura sobre un tipo de con una capacidad mucho mayor al utilizar dispositivos dpticos. Las ventajas van
. un laser con una menor longitud de onda. ligadas a su capacidad, dado que cada vez
compact disc (CD). . ; . . "
Ademas, presenta otra ventaja con respecto necesitamos dispositivos de
al CD, ya que permite mas capacidad. almacenamiento con mayor tamafio.

Pueden ser de doble capa o de doble cara.




¥// |
Unidades de CD

Son dispositivos cuyo objetivo es realizar la operacion de lectura/escritura sobre un tipo de compact disc (CD).

Internamente estan formados por

Caracteristicas mas importantes




La cabeza lectora, compuesta principalmente por un haz de laser.

» Motor que acciona la cabeza descrita anteriormente.

» Motor de rotacion, que es el que hace girar el CD. Tiene
dos modos basicos de funcionamiento.

- Velocidad lineal constante: esta velocidad era utilizada por
los primeros dispositivos lectoras.

Llegaban a 12x de velocidad.
- Velocidad angular constante:
Dicha velocidad la poseen aquellos dispositivos que usan una

velocidad superior a 16x.

* Mecanismo de carga de disco, mediante bandeja de
plastico normalmente. Hace referencia a la bandeja que se abre cada
vez que queremos cargar un CD.

* Velocidad lecturalescritura:

La velocidad de una unidad lectora en sus inicios
correspondia a 150 KBps, para tener una referencia pasé a
nombrarse como 1x.

En la actualidad, estos dispositivos pueden llegar a los 72x, por
tanto, para saber su velocidad real habra realizar la siguiente operacion: 72
* 150KBps.

* Tiempo de acceso: es el tiempo que tarda la unidad en
acceder a los datos grabados.

* Tamano de bufer: capacidad para memorizar los datos que
se leen del CD.

* Interfaz: IDE, SATA, SCSI.

Estos son los tres tipos de interfaz que van a determinar las carac-
teristicas del dispositivo, como la velocidad de transferencias y coste
esencialmente.










gue permite mas capacidad. Pueden ser de doble capa o de doble cara.

~

DVD

Es otro dispositivo dptico con las mismas dimensiones que el dispositivo anterior, pero con una capacidad mucho
mayor al utilizar un laser con una menor longitud de onda. Ademas, presenta otra ventaja con respecto al CD, ya

DOBLE CAPA

DOBLE CARA




Estos diSpOSitiVOS inC|uyen uUNna | Son aquellos elementos que estan grabados a

. doble cara. Para leer la segunda cara del DVD, hay
doble capa que permlte leer los que extraer el dispositivo e introducirlo

datos a dos niveles. manualmente por la segunda cara.







Blu—ray Disc




=

Blu-?agﬂf:':

BD (Blu-ray Disc).

Este formato es fruto de la evolucidn que se estd realizando en este campo de los dispositivos épticos. Las ventajas van ligadas a su capacidad, dado que cada vez
necesitamos dispositivos de almacenamiento con mayor tamafio.




Recibe este nombre debido al color de su haz de luz
laser, mientras que en los dispositivos anteriores era de
color rojo.

Debido a su menor longitud de ondas, tiene mas
capacidad en las mismas dimensiones y, si se le suma la
caracteristica de poder tener mas de una capa.

(lo normal es que tenga 4 o mas)

Puede llegar a almacenar mas de 100 Gb de
datos.

Esta fabricado con mejores materiales que los
anteriores, por tanto, posee una mayor resistencia a la
suciedad, a las huellas dactilares y a los arafiazos.







[ MEMORIA SDRAM ]

1.8.4. MEMORIAS EN ESTADO SOLIDO (SSD)

[ MEMORIA EEPROM ]

Como la memoria estd formada por elementos electrénicos, posee unas caracteristicas mejores frente a las memorias compuestas por

brazo lector con unas propiedades electromagnéticas, como, por ejemplo, menor tiempo de acceso a los datos y mayor velocidad de
lectura y escritura. No producen ruido y suelen ser dispositivos con mayor vida util.




Existen en el mercado dos tipos de memoria:

* Memoria SDRAM: una memoria volatil de poco consumo y que puede incluir una pequena pila para conservar la
alimentacion y no perder los datos. Estos tipos de memoria se suelen utilizar en las memorias RAM de un equipo informatico.

* Memorias EEPROM: son de almacenamiento no volatil y, por tanto, cuando las desconectamos de la alimentacion no
pierden sus datos. Otra de las ventajas es que se puede realizar tanto la operacion de lectura como de escritura de los datos
tantas veces como se desee.

Normalmente, aprovechamos este tipo de memorias para el uso en dispositivos externos de memoria y portatil, como los
pendrives.

Como inconvenientes de todas estas memorias de estado sélido (SSD), podemos citar la relacién coste por megabytes, que
es bastante mas alta que en el caso de los discos magnéticos.

En la actualidad, podemos resaltar que los discos duros de almacenamiento secundario estan implementando este tipo de
memorias, aunque se esta ofreciendo mucha menor capacidad que los discos magnéticos.

A consecuencia de este nuevo cambio en el disco duro, vamos a tener una velocidad mayor de acceso a los datos, un ruido
casi inexistente y un peso bastante menor, pero a cambio tendremos la obligatoriedad de tener un dispositivo externo de
almacenamientos (disco duro externo) de mas capacidad para guardar aquellos datos que mas ocupen y menos utilicemos.



[ Compact Flash ] [ Memory Stick ] Secure Digital Secure Digital High Capacity J

2 S D

MEMORY STICK

Desde su aparicion, las memorias SSD han tenido multitud de formatos y gran numero de fabricantes. Debido a su reducido
tamafno y su gran capacidad, multitud de dispositivos electronicos las utilizan para almacenar sus datos: camaras de fotos,
camaras de video, dispositivos moviles, tabletas...

Por esta razén, cada fabricante de cada dispositivo se decide por un formato u otro. Los mas usuales son:



» Compact Flash (CF): fue el primer formato surgido en el mercado, disefiado por uno de los fabricantes de memorias
mas importantes, SANDISK. Para leer los datos contenidos en este tipo de memorias, tendriamos que utilizar, o bien la
ranura de pccard, o bien un dispositivo lector de tarjetas.

* Memory Stick (MS): fabricada por la multinacional Sony para la compatibilidad de todos sus dispositivos, (camaras
de fotos, camaras de video, reproductores...), ha sufrido varias actualizaciones y mejoras, pasandose a llamar Memory Stick
Pro, y la ultima version que esta en el mercado es la Memory Stick Pro Duo.



« Secure Digital (SD): Es |a tarjeta mas expandida y utilizada en el

mercado, al ser la mas reducida de tamano. Los siguientes formatos
surgidos a partir de este han hecho que los dispositivos como los moviles utilicen este tipo de almacenamiento. Las Micro SD
han conseguido que podamos almacenar gran cantidad de informacion en un espacio muy reducido.




» Secure Digital High Capacity (SDHC). Debido a la gran repercusion que tuvieron las tarjetas SD, y a causa de que
los datos tienen mayor tamafio en videos o fotos a la alta definicion, la empresa Matsushita fabricé la tarjeta de SDHC.



1.8.5. MEMORIAS HiBRIDAS(SSHD)

iRECUERDA!

Todas estas tarjetas necesitan un
dispositivo para ser leidas (un
smartphone, por ejemplo) pero
también se necesita que el equipo
informatico pueda leer estos tipos
de memorias para su tratamiento.
Por ello necesitamos que el orde-
nador tenga integrado o conecta-
do un lector de tarjetas.

El arranque del sistema es mucho mas rapido y aumenta la velocidad de
acceso a los datos.

Al no tener los platos girando todo el tiempo, consumen menos energia, por
lo que la autonomia de la bateria aumenta.

Ademas, presentan una mayor fiabilidad gracias a la memoria flash del
bufer. El rendimiento de la maquina es superior para muchas aplicaciones, por

ejemplo, para el almacenamiento de contenidos multimedia o para la edicion de
ficheros de video.



1.9.

ADAPTADOR GRAFICO
Y MONITOR DE UN SISTEMA
INFORMATICO

La tarjeta de expansion grafica, también llamada tarjeta grafica, es uno de
los dispositivos que se debe tener en cuenta al adquirir un equipo
informatico, ya que es la que permite que la informacion se muestre en la
pantalla.

En el mercado hay dos tipos de adaptadores graficos: los que vienen
integrado en el propio procesador y los que se encuentran en una tarjeta de
expansion aparte del procesador.

En este ultimo caso, habria que deshabilitar el adaptador que trae de serie el
procesador en la BIOS para poder conectar una tarjeta grafica. Es lo mas
normal y lo mas recomendable, ya que le quitamos la carga al procesador de
visualizar los datos por la pantalla y disponemos de un procesador grafico
solo y exclusivamente para realizar este tipo de tareas.

1.9.1. COMPONENTES DE LA




TARJETA GRAFICA

DE SALIDA

[ GPU ] [ MEMORIA ] CONECTORES INTERFACE DE CONEXION
CON LA PLACA BASE

Una tarjeta grafica se compone de:

* Procesador grafico

* Memoria de video

» Conectores de salida

* Interfaz de la placa base

TIPOS DE

COMPONENTES DE LA TARJETA GRAFICA

la memoria la Memoria

N
PRO,CESADOR Microsoft
GRAFICO Direct X
)
[ MEMORIA Capacidad TecnOIOQia de FrecuenCia de



CONECTORES
DE SALIDA
INTERFAZ CON
LA PLACA BASE PCIl-Express




Componentes de la Tarjeta Grafica
GPU MEMORIA | CONECTORES DE | Interfaz de la
(Procesador SALIDA Placa Base

Grafico)

- y L i
2

estesee

Estos procesadores dedicados solo Cuando el adaptador

a la visualizacién de la informacién gréafico esta integrado en | La placa base presenta unos En el apartado de las
en los periféricos de salida se el procesador del equipo, | pPuertos o c_:one_c;tores para la placas bases vimos las
llaman GPU (Graphics Processing Utiliza ~ parte  de la comunicacion con los ranuras de expansion,
Unit). Su implantacién vino memoria RAM para la dispositivos exteriores. donde vamos a poder
determinada por el aumento en  Visualizacion de los datos Ademas, la tarjeta grafica hacer el montaje de estas
colores de las pantallas, cada vez por pantallas. Sin tamblgn SlLEiE GoT cor.lect(.),res tarjgtas graficas.
' embargo, cuando | Ppropios para la comunicacion Dependiendo de la forma

las tecnologias de las pantallas : -
5 P tenemos una tarjeta de con los periféricos. de la ranura, pertenece a




requieren mas calidad y muchos
mas colores a visualizar.

expansion grafica
independiente del
procesador no solo se
libera de trabajo a la
CPU, sino que también
aumenta el rendimiento
de la memoria RAM.

El gue un sistema disponga
de memoria de video propia
hace que el reparto de
tareas a realizar sea mayor
Yy, €n consecuencia, que
cada dispositivo tenga que
trabajar menos y el
rendimiento aumente.

un tipo u otro:




GPU

Estos procesadores dedicados solo a la visualizacién de la informacién en los periféricos de salida se llaman GPU (Graphics
Processing Unit). Su implantacién vino determinada por el aumento en colores de las pantallas, cada vez las tecnologias de las
pantallas requieren mas calidad y muchos mas colores a visualizar.

Internamente estan formados por Caracteristicas mas importantes




Los procesadores de los ordenadores no estaban prepa-
rados para este punto de calidad y, por tanto, se consideré
conveniente disponer de forma independiente todo lo rela-
cionado con la representacion grafica.

Este reparto de tareas entre procesadores causa un
aumento del rendimiento en el equipo, ya que, mientras
que la CPU incorpora instrucciones programadas directa-
mente sobre los dispositivos, la GPU trabaja con senten-
cias para que el procesamiento grafico sea eficiente. Estas
sentencias graficas también han sufrido cambios a lo largo
del tiempo, haciendo trabajar cada vez mas a la GPU.

Actualmente, con las instrucciones de calculos en 3D, la
GPU debe presentar caracteristicas mas avanzadas para
poder procesar en paralelo estos tipos de instrucciones.

Otro avance significativo ha sido la incorporacion de las
librerias graficas por parte de los sistemas operativos:

* OpenGL (Open Graphics Library): libreria estandar
implementada por Silicon para graficos en 2D y 3D.

» Microsoft Directx: libreria desarrollada por
Microsoft para las aplicaciones multimedia.

Igual que en el procesador del equipo informatico,
debemos de prestar atencion a la velocidad o frecuencia
de las GPU, ya que es lo mas destacable.

En la actualidad, existen dos grandes marcas en el
mercado dedicadas a estas tarjetas graficas: ATl Radeon
y NVIDIA GForce.







MEMORIA




Caracteristicas mas importantes




Cuando el adaptador grafico esta integrado en el proce-
sador del equipo, utiliza parte de la memoria RAM para la
visualizacion de los datos por pantallas. Sin embargo,
cuando tenemos una tarjeta de expansion grafica
independiente del procesador no solo se libera de trabajo a
la CPU, sino que también aumenta el rendimiento de la
memoria RAM.

El que un sistema disponga de memoria de video
propia hace que el reparto de tareas a realizar sea mayory,
en consecuencia, que cada dispositivo tenga que trabajar
menos Yy el rendimiento aumente.

» Capacidad: actualmente esta entre los 2 Gb y 8

Gb, que es la de alta gama.

» Tecnologia de la memoria: suelen ser SRAM de

tipo DDR, llegando alcanzar |la DDRS.

GHz.

* Frecuencia de la memoria: entre 166 MHz y 7







CONECTORES DE SALIDA




Caracteristicas mas importantes




La placa base presenta unos puertos o conectores para la
comunicacioén con los dispositivos exteriores. Ademas, la
tarjeta grafica también cuenta con conectores propios para
la comunicacion con los periféricos.

* VGA: se conecta con los dispositivos analégicos (moni-
tores, proyectores...). Es una conexion estandar (puerto
azul de la foto).

* RCA: puerto también para la comunicacién con los dispo-
sitivos analogicos. Incorpora sefial de color y luminosidad.

* HDMI: el uso de este puerto esta muy extendido, ya que
permite enviar tanto senales de video como de audio, por
lo que es muy comun que esté presente en otros tipos de
dispositivos.







INTERFAZ CON LA PLACA BASE

Caracteristicas mas importantes




* AGP: interfaz disefiada para trabajar con tarjetas

En el apartado de las placas bases vimos las ranuras de o )
graficas. Estan en desuso.

expansion, donde vamos a poder hacer el montaje de estas
tarjetas graficas. Dependiendo de la forma de la ranura,

pertenece a un tipo u otro: * PCI, PCI-Express, PCI-E: interfaz para conectar

muchos dispositivos, los nuevos modelos de interfaz son
mucho mas rapidos. Son los mas usados a la hora de
conectar una tarjeta grafica.







1.10.
OTRAS TARJETAS DE EXPANSION

[ CAPTURADORA DE VIDEO ] [ SINTONIZADORA DE TV ] TARJETA DE SONIDO

Otras Tarjetas de Expansion
Capturadora de Video Sintonizadora de Tv Tarjeta de Sonido

Staﬂ"ech com

ma




La funcion de estas tarjetas es Estas tarjetas permiten sintonizar los
capturar el video de forma analogicay  canales de television y mostrarla por el
guardarlo en formato digital. Una vez =~ monitor del equipo informatico, de forma

capturado, lo podemos editar con que podemos tratar la sefal de la
softwares especificos. Los conectores television que estamos recibiendo y
que suelen tener estas tarjetas son grabar o editar dicha senal. Los tipos
BNC para la sefal de video de pago, pueden ser: analdgica, digital, hibrida y
S-Video para salida de video en satélite.

pantallas led, LCD o plasma, y RCA
para las sefiales de audio y video.

Al igual que las tarjetas graficas, las
tarjetas de sonido son las encargadas
de gestionar, de forma independiente
al procesador, la entrada y salida del
audio en el ordenador. Inicialmente,
estos equipos informaticos
incorporaban un altavoz interno para
emitir los pitidos de averias, fue con la
incorporacion de estas tarjetas cuando
fue posible afadir un sistema de audio
de altavoces y asi la calidad de audio
fuera mejorando progresivamente.

Las tarjetas de sonido permiten tanto
grabar sonidos mediante micréfonos de
entrada de audio como reproducir sonido
por el canal de salida de audio.

TARJETA DE SONIDO




EER R RRATAY,

VAT

FEEERS
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Tarjeta de sonido.

Caracteristicas mas importantes




Al igual que las tarjetas graficas, las tarjetas de
sonido son las encargadas de gestionar, de
forma independiente al procesador, la entrada y
salida del audio en el ordenador. Inicialmente,
estos equipos informaticos incorporaban un
altavoz interno para emitir los pitidos de
averias, fue con la incorporacion de estas
tarjetas cuando fue posible afiadir un sistema
de audio de altavoces y asi la calidad de audio
fuera mejorando progresivamente.

Las tarjetas de sonido permiten tanto grabar
sonidos mediante microfonos de entrada de audio
como reproducir sonido por el canal de salida de
audio.

[ Bufer de memoria ][ Sintetizador ]

DSP [ ADC/DAC J

[ MEZCLADOR ] [ CONECTORES ]

Una de las caracteristicas principales que debemos de tener en cuenta en una
tarjeta de sonido es la polifonia o la cantidad de voces que podemos reproducir
simultaneamente.

Otra es la cantidad de canales para conseguir el sonido envolvente. Los
canales vienen identificados por el punto desde donde se va a escuchar el sonido.
A cada punto le corresponde un altavoz y hay que contar aparte o no el altavoz
subwoofer o bajo.

Componentes de una tarjeta de sonido
Los principales componentes de una tarjeta de sonido son los
siguientes:

» Bufer de memoria: hemos visto que toda tarjeta necesita de
una pequefia memoria para traspasar los datos entre la placa y la
tarjeta de sonido.

« Sintetizador: es el procesador que produce el sonido mediante
codigos MIDI.

* DSP: procesador de la sefal digital que gestiona, comprime y
descomprime la sefal de audio.

* ADC/DAC: convertidor analogico/digital que debemos de tener
en todos los dispositivos que tratan sefiales analogicas para conver-
tirlas a digitales y que puedan ser tramitadas por un equipo
informatico.

e Mezclador: como <11 nombre indica e< el madiilo adtlie mezcla







1.11.CONECTIVIDAD LAN y WAN de
un SISTEMA MICROINFORMATICO

network)

—

La comunicacion en nuestro tiempo es vital, el trafico de archivos entre
ordenadores se hace imprescindible para poder desarrollar nuestro trabajo diario.
De esta idea nace el concepto de red de computadoras, que se define como el &
conjunto de equipos informaticos conectados para intercambiar informacion y ©
poder compartir recursos, como, por ejemplo, una impresora.

Dependiendo del nUmero de equipos conectados a una red y la finalidad o uso de esa red,
podemos tener varios tipos de interconexion:



TIPOS DE INTERCONEXION

LAN

(local area network)
LAN

—
S —

-
1 ‘

MAN
(metropolitan area
network)

LA

(WAN) Wide Area Network

WAN
(wide area network)

El uso que hacemos de esta red es privado,
por ejemplo, una familia o un aula, con poca
cantidad de equipos conectados a ella. En
este caso, la gestion y el montaje de esta
red se hace de manera privada sin que haga
falta de contratar a una empresa externa.

Su ambito puede abarcar a
municipios enteros y suelen ser
publicas. Tanto su gestién como el
montaje ya no se puede hacer de
forma privada, por lo que tendremos
que hacer uso de los servicios de
una empresa especializada. Por su
alcance, la cantidad de equipos
informaticos ha aumentado.

Son los tipos de redes que abarcan
mas zonas, llegando a continentes o a
toda la geografia mundial. Como es
normal, suelen ser publicas y
gestionadas por varias empresas.




TARJETA DE RED

tarjetas de red que son los dispositivos encargados de la comunicacién de nuestro equipo con la red de ordenadores creada
previamente.

Caracteristicas mas importantes




Debemos tener los equipos informaticos preparados para
poder conectarlos a todo tipo de redes. Para ello tendremos
que equipar a nuestros ordenadores con una tarjeta de red
NIC (network interface card), como se llama también a
estas tarjetas de red que son los dispositivos encargados
de la comunicacion de nuestro equipo con la red de orde-
nadores creada previamente.

Hemos puesto el ejemplo mas simple de una red de orde-
nadores, pero la verdad es que la complejidad de la red se
puede extender tanto como abarcar a toda la geografia
mundial y, por tanto, la lamaremos internet.

La conexion a la tarjeta se puede hacer por los dos medios
explicados anteriormente, por cable o de forma inaldmbrica,
pero la velocidad de la red se adaptaria al equipo mas lento
conectado.

Esta tarjeta suele venir integrada en la placa base para
mejorar el rendimiento, aunque, si se averia, entonces
debemos instalar una tarjeta externa en nuestro equipo en
una ranura de expansion habilitada para ello.

Las tarjetas de red actuales utilizan luces de colores led
para informar de su funcionamiento, que pueden indicar si
estan conectadas y la velocidad a la que estan trabajando.

Cada tarjeta viene identificada por una direccién MAC o
direccion fisica. En los mddulos de este ciclo destinado a redes
vamos a hablar mucho de esta identificacién, ya que, por
ejemplo, cuando un equipo informatico se conecta a una red
mediante un router, este almacena la direccion MAC del equipo,
entre otros datos.

Los conectores que pueden utilizar estas tarjetas son:

* Rj45 cuando la comunicacion se hace mediante un
cable con conectores que llevan el mismo nombre.

 Wireless cuando la comunicacion es inalambrica y
sin cable, por lo que la tarjeta incorpora una antena para
facilitar la comunicacion. En el caso de los equipos portati-
les, la antena es interna.







Debemos tener los equipos informaticos preparados para poder conectarlos a todo tipo de redes. Para ello tendremos que
equipar a nuestros ordenadores con una tarjeta de red NIC (network interface card), como se llama también a estas tarjetas
de red que son los dispositivos encargados de la comunicacion de nuestro equipo con la red de ordenadores creada
previamente.

Hemos puesto el ejemplo mas simple de una red de ordenadores, pero la verdad es que la complejidad de la red se puede
extender tanto como abarcar a toda la geografia mundial y, por tanto, la lamaremos internet.

La conexion a la tarjeta se puede hacer por los dos medios explicados anteriormente, por cable o de forma inalambrica, pero la
velocidad de la red se adaptaria al equipo mas lento conectado.

Esta tarjeta suele venir integrada en la placa base para mejorar el rendimiento, aunque, si se averia, entonces debemos
instalar una tarjeta externa en nuestro equipo en una ranura de expansién habilitada para ello.

Las tarjetas de red actuales utilizan luces de colores led para informar de su funcionamiento, que pueden indicar si estan
conectadas y la velocidad a la que estan trabajando.

Cada tarjeta viene identificada por una direccién MAC o direccion fisica. En los mddulos de este ciclo destinado a redes vamos a hablar
mucho de esta identificacion, ya que, por ejemplo, cuando un equipo informatico se conecta a una red mediante un router, este
almacena la direccion MAC del equipo, entre otros datos.



1.12.controladores de dispositivos

Con todos los dispositivos vistos en este punto, al tratarse de un soporte hardware, el fabricante debera suministrar un
controlador (driver), asi como el manual de instrucciones, para que el sistema operativo sea capaz reconocerlo, ya que, si no
lo reconoce, no se podra hacer uso de dicho dispositivo fisico.

Cuando hagamos un formateo al equipo para una limpieza, debemos suministrar también los drivers de los dispositivos
instalados, es decir, que no podemos perder esos controladores ya que nos van a hacer falta en cualquier momento. Es
verdad que los sistemas operativos vienen con algunos controladores ya preinstalados, pero en aquellos modelos nuevos los
tenemos que instalar de nuevo.



