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I INSTALACION DE APLICACIONES WEB



Aplicaciones web

1.1. ORIGEN Y EVOLUCION DE LAS APLI-
CACIONES WEB

Aplicaciones web

En un equipo local, para trabajar y realizar tareas especificas con él
debemos disponer de unos programas instalados. De esta forma,
podriamos realizar tareas de escritura de documentos si tuviéramos
una aplicacioén instalada de procesador de texto como Microsoft
Word u OpenOfficeWriter. O, si quisiéramos navegar por internet,
deberiamos tener instalado un navegador web.

Podemos extrapolar este concepto anterior a la red de ordenador. Por
tanto, las aplicaciones no van a estar instaladas en forma local,
sino en el servidor de la red. En este sentido, es recomendable que
tener el servicio de servidor web instalado para que, de esta forma,
podamos acceder a la aplicacion desde cualquier equipo.

A estas aplicaciones instaladas en el servidor las denominamos Evolucién de la web
aplicaciones web y las podemos utlhza'r en internet a traves deun youtu.be/VMfEK5xeTOO
navegador web, para conseguir los servicios oportunos.

Estas aplicaciones web han ido facilitando considerablemente la forma E ; E
de trabajar con internet. Lo han logrado llevando el contenido de las
paginas con texto estatico hacia uno bastante mas visible e interactivo.

Este concepto de aplicacién web fue inventado en 1987 por Larry .

Wall cuando internet todavia no era accesible para todos los publicos. E d
Pero, a partir de 1994, el programador Rasmus Lerdorf lo puso a =
disposicion del lenguaje PHP y fue entonces cuando este concepto

tomo6 mucha mas importancia.

CX) BUSCA EN LA WEB Un afo después, en 1996, los desarrolladores

Sabeer Bhatia y Jack Smith pusieron en marcha

el servicio de correo, denominado Hotmail,

que permitia (por primera vez) que el publico

http://www.wall.org/~larry/ en general pudiera acceder y realizar consultas
sin necesidad de desplazarse.

En el siguiente enlace puedes con-
sultar la web de Larry Wall:
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http://www.wall.org/~larry/
https://www.youtube.com/watch?v=VMfEK5xeTO0

Tema 1. Instalacién de aplicaciones web

Existen numerosas aplicaciones web, de diferentes tipos,
como los gestores de correo, wikis, blogs, entre otros.

Cuando trabajamos con gestores de contenido (CMS),

podemos limitar el acceso al contenido. Este acceso

puede ser:

« Publico: cualquier usuario puede acceder al contenido.

* Restringido: dependiendo del tipo de usuario, tendra
acceso a un determinado contenido.

Por otro lado, podemos destacar las siguientes caracteris-
ticas de las aplicaciones web:

* Facil acceso ya que cuentan solo con un navegador web.
+ Independencia del sistema operativo.

+ Facil actualizacién y mantenimiento.

Protocolos web

El principal protocolo utilizado en la web es el HTTP
(hypertext transfer protocol). Es el método mas comun de
intercambio de informacion en la world wide web (www) y
a través de él se transfieren las paginas de HTML.

Por tanto, el hipertexto es el contenido de la web y el proto-
colo de transferencia, a través del cual se envian las peti-
ciones de acceso y respuesta a una web.

Las aplicaciones se encargan de establecer de forma dina-
mica una serie de paginas web en formato estandar como
pueden ser HTML o XHTML, soportados por los navega-
dores web comunes.




Aplicaciones web

Algunos servicios y protocolos que podemos encontrar en
internet son:

* Envio de correo electronico (SMTP)
* Transmision de archivos (FTPy P2P)
+ Conversaciones en linea (IRC)

Estaticas vs dinamicas

Las paginas web estaticas son aquellas que muestran
informacién al navegante, de tal forma que este se limita
a consequirla sin necesidad de interactuar con la pagina
web visitada.

Las paginas web dinamicas contienen elementos que
permiten que exista una comunicacién activa entre usuario
y aplicacion. En este caso, el contenido comienza a gene-
rarse a partir de lo que el usuario introduce de ella.

Desarrollos de aplicaciones web

Debido a la creacion de internet, aparecio un gran nimero
de posibilidades para acceder a la informacion desde casi
cualquier lugar.

En un primer momento, se empezo a trabajar con la arqui-
tectura cliente-servidor, que es una aplicaciéon distri-
buida en la que las diferentes tareas se reparten entre los
distintos proveedores de recursos o servicios. El cliente
realiza la peticion a otro programa y es el servidor el que
debe darle respuesta.

 Web 1.0.
* Web 2.0.

Es un estado de la world wide web en el que las paginas han
sido disefiadas con un estilo distinto a las que componian el
estado anterior (Web 1.0).

CONCEPTO

La web 2.0 o web social representa el desarrollo que han tenido las aplicaciones
tradicionales hacia las aplicaciones web que estan mas enfocadas al usuario.

Esta web 2.0 se considera mas una forma de entender y de
trabajar que una tecnologia en si. Es una serie de aplica-
ciones que ofrece a los diferentes usuarios la posibilidad
de escribir en internet (blogs, wikis, etc.) y compartir sus
producciones (videos, fotos, etc.).



Las principales caracteristicas de esta web 2.0 son:

- Se considera la web como una plataforma.

— Los diferentes efectos ocasionados en la red los trasla-
da la arquitectura de participacion de usuarios.

— Este proceso de innovacion surge a través de una se-
rie de caracteristicas distribuidas por desarrolladores
independientes.

— El principal fin de esta cadena es adaptar distintos
softwares.

e« Laweb 3.0

También conocida como la web semantica. Se encuentra
en pleno desarrollo y su tarea principal es analizar con
detalle las diferentes tareas de los usuarios.

Es una web mas “inteligente”, ya que permite realizar
busquedas mas cercanas al lenguaje cotidiano.

En este caso, la informacién va a disponer de contenido
semantico asociado y la web va a contar con la posibilidad
relacionar conceptos de fuentes diferentes para deducir
informacion mediante una serie de reglas asociadas al
contenido.

Las tecnologias principales que permiten el desarrollo de la
web 3.0 son, entre otras:

— RDF (resource description framework): su funcion
principal es convertir los recursos en diferentes ex-
presiones, siguiendo la estructura sujeto, predicado y
objeto.

— RDF Schema: estudio que se encarga de proporcionar
los elementos basicos del vocabulario.

— OWL (web ontology language): lenguaje cuya funcién
principal es la de publicar y compartir una serie de da-
tos utilizando ontologias en la www a fin de conseguir
facilitar el modelo que se ha construido en RDF y codi-
ficado en XML.

— XML (extensible markup language): es un lenguaje
estandar que permite intercambiar informacién entre
diferentes plataformas.




1.2. INSTALACION DE APLICACIONES
WEB. CARACTERISTICAS Y EN-
TORNO DE USO

Las aplicaciones y servicios web ofrecen la posibilidad de
publicar diferentes tipos de contenidos (blogs, wikis, foros,
etc.). Para llevar a cabo la gestion de estos contenidos, los
servidores web necesitan establecer una conexion con los
servidores de base de datos, donde se encuentra alma-
cenada toda la informacion. Esta conexidon se establece
mediante un interprete de lenguaje de programacion como
Python, PHP, Perl.

Cuando llevamos a cabo un proceso de instalacion,
debemos seguir una serie de pasos:

1. Ejecutar el fichero que hemos descargado previa-
mente. Debe ejecutarse de forma automatica. Si nos
pide elidioma en el que queremos iniciar la instalacion,
marcamos el que corresponda.

2. Seleccionamos Siguiente. Y, si el caso lo requiere,
podemos elegir la carpeta de destino en la que seva a
instalar el programa.

3. A continuacién, Install para continuar. Seguidamente,
seleccionamos Finish para finalizar el proceso de
ejecucion.

Caracteristicas

* Permiten una comunicacion mas fluida y dinamica en

cuanto a la estructura cliente-servidor.

« Ofrecen la posibilidad de mantenimiento y actualizacién
a través de internet.

+ Generan una serie de paginas dinamicas en un formato
estandar como HTML o XHTML, soportado por los nave-
gadores web mas comunes.

« Utilizan lenguajes interpretados como JavaScript para afa-
dir diferentes elementos dindmicos a la interfaz de usuario.

1.3. CORREO ELECTRONICO WEB.
GGESTION DE CUENTAS DE
USUARIO

El correo electronico es una de las herramientas mas impor-
tantes que, hoy en dia, utiliza un gran niumero de personas.

Mediante el correo electrénico podemos comunicarnos
con amigos, compafieros o familia, simplemente con un
ordenador y conexion a internet. Es uno de los servicios
mas demandados cuando trabajamos online.
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Tema 1. Instalacién de aplicaciones web
Entre sus ventajas principales podemos encontrar que es:

» Inmediato y que se recibe al poco tiempo de enviarlo.

+ Comodo, ya que permite enviar un correo desde cualquier sitio.

» Dinamico, porque también cuenta con la posibilidad de recibir correos mediante el ordenador.
Las cuentas de correo electronico se utilizan como si tuviésemos un apartado de correos
tradicional. Imaginemos que existen varias compafiias que prestan estos servicios de correo
a los diferentes usuarios. En el caso en el que quisiéramos abrir uno, necesitamos, previa-

mente, elegir una compania. Una vez que elijamos la compafia, necesitamos una direccion
de correo que nos permita comunicarnos.

Una vez que tenemos asignada una cuenta de correo, ya podemos comunicarnos online, sin
necesidad de desplazarnos.

€

\ iRECUERDA!

En este caso, la forma que deben
sequir las diferentes direcciones
de correo es la siguiente:

nombre_elegido@compariia.com

Vamos a realizar los pasos correspondientes para crear una cuenta de correo electrénico. En
este caso, vamos a utilizar como compania Gmail.

o

https://maner==



Aplicaciones web

1.4. CONFIGURACION DE CALENDARIO WEB

El calendario web cuenta con cuatro entradas diferentes:

X Cita ==
200pm  a  300pm 3 de now de 2019 Zona horaria

O Todoeldia Mo se repite =

Detalles dol evento  Encontrar un hueco Invitados  Salas
@ Anade una ubicacior Aade invitados
[k Afadir conferencia =
Ll Ahadir una natificacién 1 &

Irvitar a odros

@ AaR- @~

Wer la lista de invitados

[0 Nodisponible =  Visibilidad predeterminada + (B

n
m
"
Ic
1
4

Cita: es una funcién en la que la Gnica persona que participa es el usuario, por lo que no es

necesario que se reserve ningin tipo de recurso.
Reunion: es necesario que participen diferentes personas y una de ellas tiene que ser la

encargada de poner en marcha la reunion. Es conveniente que haya asignado un dia y una

hora determinada para hacerla.
Evento: un evento puede tener una duracion de un dia completo o incluso de varios dias.

Tarea: en una tarea especifica es conveniente que participe solo el usuario. En este caso, no

hace falta programar ninguna hora.

Configuracion del calendario web

Para realizar la configuracion del calendario, vamos a poner un ejemplo.

Veamos la configuracién para una semana laboral con sus dias no laborables en Espafia junto
con su zona horaria.

1.
2.

Ejecutamos el ment Herramientas / Opciones.
Y hacemos clic en Opciones de calendario.

Marcamos las casillas correspondientes a los dias laborables: lunes, martes, miércoles,
jueves, viernes.

Se abre una lista desplegable Primer dia de la semana. Ya aparece, por defecto, lunes.

A continuacién, se muestra otra lista desplegable Primera semana del aio y seleccio-
namos la correspondiente.

En las listas desplegables que se ajustan a las horas de inicio y fin de la jornada laboral,
seleccionamos también las que se correspondan con el horario.

Es conveniente que seleccionemos las festividades predefinidas en la parte de Opciones
de calendario. Y, a continuacién, Agregar dias no laborables. Activamos la casilla de
Espanay Aceptar.

En Opciones avanzadas, seleccionamos Zona horaria y comprobamos que los cambios
se han realizado de forma correcta. Y, por altimo, Aceptar.

13
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Tema 1. Instalacién de aplicaciones web

1.5. CONFIGURACION DE LAS DIFERENTES
APLICACIONES PARA INTEGRARLAS EN
UN SERVIDOR DE CORREO

En este capitulo estamos tratando las distintas aplicaciones que
podemos utilizar en el servidor de correo. Venimos utilizando un
servidor de correos gratuito como es Google. En este caso, ademas
de un servidor de correo podemos tener distintas aplicaciones, pero
en el mismo Gmail (servidor de correo de google) estan integradas
las de Contactosy Tareas disponibles.

En el apartado de Correos, podemos gestionar todos los que nos
llegan. Bandeja de entrada, bandeja de salida, elementos enviados,
papelera, etc. son las carpetas mas elementales de los programas
de correos. Ademas, podemos crear nuestras propias carpetas para
tener mas organizadas nuestras conversaciones, separadas por
tematicas o asuntos.

Otros de los apartados con el que también cuenta el gestor de
correo es el listin telefonico: en Contactos, tendremos disponibles
todos aquellos con los que alguna vez hemos mantenido una comu-
nicacion por mensaje electrdnico.

Por otra parte, en el caso de Google, si tenemos un teléfono con
sistema operativo Android, tenemos la posibilidad de enlazar
nuestro listin telefénico con los contactos web y viceversa. De esta
forma, disponemos de toda la informacién enlazada y, por tanto,
nos facilitara las tareas empresariales y personales desde cualquier
dispositivo con la misma naturaleza operativa.

En el apartado de Contacto, contamos con una solicitud de registro
bastante completa en que tenemos, ademas de la informacién
personal basica, el almacenamiento de varios teléfonos: correos elec-
trénicos, fotografias e incluso direcciones web o blogs personales.

Para crear grupos de usuarios y asi poder enviar un email de
forma masiva, podemos crear una etiqueta por grupo.

Crear etiqueta

Cancelar Guardar



Por ultimo, en el apartado de Tareas podemos planificar, junto
con el calendario, un recordatorio de las acciones para un dia,
semana, mes o afio. Con esta aplicacion, y desde Gmail, tenemos
disponible en una sola aplicacion (pero integradas en varias)
toda la gestion de las tareas diarias, ademas de la persona con la
que debemos de comunicarnos para llevarla a cabo si se diera el
caso. Y otra de las ventajas que presenta este gestor de correo es
la versatilidad de estar disponibles en varias plataformas, tales
como web, tablet o mévil; es decir: multiplataforma.

En contraposicion, hay que mencionar el inconveniente que
presenta este tipo de aplicaciones. En este sentido, debemos tener
muy presentes los rasgos relativos a la sequridad en todos los
dispositivos en los que tenemos acceso al gestor de correo. De esta
forma, no podemos tener un descuido ya que, si nos suplanta la
identidad una persona no autorizada, esta tiene acceso a todas las
herramientas anteriormente mencionadas.

Aplicaciones web

p 2 i
1.6. DOCUMENTACION TECNICA \ [RECUERDA!
Realizar un documento en el que recojamos todo el Sobre todo, cabe resaltar
proceso que hemos visto hasta hora deja constancia de: que en el proceso de con-

» Pasos previos.

figuracion hemos dejado
constancia de las opciones

 Configuraciones para instalar y utilizar las aplicacio- que hemos seleccionadoy
nes web. las razones que nos han lle-
« Pasos para comprobar que el proceso esta funcionan- vado a tomar tal decision.

do correctamente.

Este documento debe seguir como herramienta de consulta para
futuras ampliaciones o incidencias ocasionadas.

Otros posibles administradores pueden utilizar este tutorial como
ayuda para comprender todo el proceso y el estado en el que se
encuentran el servidor y la red de comunicaciones.

Cuando aparecen las incidencias en el equipo servidor, podemos
ayudarnos de este documento para buscar una solucion; vy, si el
proyecto esta totalmente actualizado, podemos ver cémo se solu-
cionaron algunos incidentes parecidos anteriormente.

La realizacion de este documento se puede hacer mediante una
aplicacion informatica que facilite la recogida de las incidencias.

Actualmente, existe en la red una gran variedad de foros expertos,
e incluso las propias distribuidoras poseen comunidades de ayuda
al usuario. De esta forma, los incidentes se pueden solventar expo-
niéndolos en el foro para que algn experto nos responda o consul-
tando los temas de conversacion para ver si alguien ha estado en la
misma situacion que nosotros.

15



REALIZACION DE TAREAS DE CONFIGURACION
DE APLICACIONES DE OFIMATICA WEB




Aplicaciones web

Para realizar tareas cotidianas en la oficina, utilizamos un paquete que consta de varios
programas informaticos y que facilita las operaciones habituales de la empresa.

Estos paquetes ofimaticos presentan la ventaja de agrupar en una sola aplicacién varios
programas, pero a su vez tienen el inconveniente de tener que realizarse en el equipo local.
En este apartado veremos cémo se pueden gestionar y utilizar las aplicaciones ofimaticas
alojadas en un servidor web para acceder a ellas desde cualquier lugar conectados a internet.

2.1. ORIGEN, EVOLUCION Y FUNCIONALIDADES DE LAS APLI-
CACIONES OFIMATICAS WEB

Podemos definir aplicaciones ofimaticas como conjunto de técnicas, programas y herra-
mientas empleadas para realizar funciones que optimicen, automaticen y mejoren las tareas
de la empresa.

Estas herramientas permiten idear, crear y tratar la informacion necesaria en la oficina
mediante una conexion local o web.

El origen de estas aplicaciones ofimaticas esta en la necesidad de realizar las tareas de proce-
samiento de texto, hojas de calculo y bases de datos de una forma automatica, ya que hasta
su aparicion se realizaba de forma manual.

2.2. CARACTERISTICAS DISTINTIVAS DE LAS APLICACIONES
DE OFIMATICA WEB

Las aplicaciones ofimaticas web presentan unas caracteristicas que las distinguen de los
paquetes ofimaticos locales y hacen que su utilizacion entre los usuarios aumente.

* No necesitan de instalacion por parte del usuario, por lo que no ocupan memoria en el
disco duro y son faciles de utilizar. En esto, se asemejan mucho a las aplicaciones ofima-
ticas locales.

+ La gratuidad de la mayoria de estas aplicaciones web es una razén de peso para que las
utilicen bastantes usuarios. Ademas, los requisitos minimos que necesitan son pocos, dado
que solo precisan una conexion a internet.

+ Estos tipos de programas ofimaticos estan mas sujetos a virus informaticos que los progra-
mas locales, y los archivos no vamos a tenerlos en nuestro equipo a menos que nos lo descar-
guemos. Hacemos usos de los gestores de archivos para almacenar los archivos en la nube.

2.3. CONFIGURACION E INSTALACION DE APLICACIONES OFI-
MATICAS WEB

Para este apartado nos vamos a centrar en las aplicaciones ofimaticas que deja a nuestra
disposicion la plataforma de Google. Este producto se llama Google Docs.

Dentro de este paquete ofimatico, contamos con documentos, hojas de calculo, presenta-
ciones, correos, entre otros.

Para configurar este tipo de aplicaciones solo hay que crear una cuenta, cumplimentando
una solicitud con los datos personales, un usuario y una contraseia que nos permita el acceso
de una forma individual e intransferible.
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Una vez dentro del portal de herramientas de Google, con
un simple acceso a la ofimatica, ya estard preparada para
su uso, sin necesidad de licencia.

Caracteristicas de Google Drive / Docs

* Permite editar documentos de manera colectiva en
tiempo real.

* Permite trabajar con la herramienta Hangouts: chat en
directo.

« Soporta varios formatos de video (.avi, .3gpp, .mov, etc.).

+ Permite trabajar con documentos en modo offline.
» Posibilita la creacion de formularios web.
La primera vez que accedemos a las herramientas ofima-

ticas, podemos configurar la visualizacion de las mismas
en el apartado de Ajustes de dicho portal de Google.

@) EJEMPLO

Tenemos cien contactos en nuestra agenda y queremos enviar un correo electroni-
co comun a todos ellos. ¢Cémo podriamos hacerlo de forma masiva sin tener que ir
adjuntando cada contacto en el email?

Para resolver este caso, vamos a ir paso a paso:

1. Creamos la etiqueta en la seccion de contactos de Google «ejemplo».

Crear etiquets

wempiy

2. Posteriormente, asociamos los contactos al grupo o etiqueta que hemos creado.

omo etiquetar contactos *

1. Ve & twlista de contactos 2. Selecciona los contacios 3. En la barra de herramientas,
que quieras etiquetar seleccionra el icono
“Administrar etquetas’

3. Realizamos el envio masivo a esos contactos.

Borrador guardado

Para ¢f Cc CCO

Asuny s ejemplo
"Ana Martin" <anamartin@gmail.com>, "pepe garcia" <pep

18



2.4. GESTION DE USUARIOS Y
PERMISOS

Las credenciales de estas herramientas online son el paso
mas importante para hacer uso del programa. En el caso
de Google Docs, podemos elegir con quién queremos
compartir un archivo y qué permisos queremos otorgar.

El usuario propietario del archivo es el administrador de los
permisos de otros usuarios sobre este fichero. La condicion
para acceder a cualquier herramienta ofimatica online es
ser usuario del portal que suministra el paquete ofimatico,
en este caso, Google.

Por tanto, y volviendo al tema de los permisos, el propie-
tario del archivo permitira a otros usuarios Google tener
acceso a él. Los permisos de google son los siguientes:

1. Editar
2. Visualizar

3. Comentar

El permiso de edicion hace posible que el usuario pueda
escribir y realizar modificaciones en el documento. El
propietario posee este permiso y cualquier usuario que
también lo tenga puede realizar funciones de propietario.

El permiso de visualizacion solo deja realizar la lectura
del documento.

El permiso de comentar solo da la posibilidad de hacer
comentariosalrespecto, peronuncaescribireneldocumento.

Una vez asignados los permisos, estas herramientas ofima-
ticas web se pueden compartir con diferentes usuarios.

Activado: pablico en la Web
Cualquier usuario de Intemel puede enconlrar el elemento y acceder a &l sin
necesidad de iniciar sesion

Activado: cualquier usuario gue tenga el enlace
Cualquier usuano que disponga del enlace puede acceder al elemento sin
necesidad de iniciar sesion

Activado: ILERNA

Cualquier usuario de ILERNA puede encontrar el elemento y acceder a el

Activado: cualquier usuario de ILERNA que tenga el enlace
Cualquier usuario de ILERNA que reciba el eniace puede acceder.

Desactivado: determinados usuarios
Compariide con cierlos usuarios

Nota: Los elementos pueden publicarse en ia Web independientemente de su
configuracion de compartir mediante enlace. Mas informacion

m Mas informacion sobre como compartir contenidos

Cancelar con enlaces

Aplicaciones web
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Como se muestra en la imagen, estas herramientas faci-
litan poder compartir los archivos con los demas usuarios
del dominio:

1. Se puede hacer pablico para cualquier usuario en la
web que lo encuentre.

2. Compartir mediante un enlace.

Un usuario necesita acceso al archivo

Jd @ .com

@ Compartir con 1 persona: v Ver

O Activar la opcidn de compa Comentar
Cualyuier usuario de ILERN er
Editar

D No conceder acceso CANCELAR ENVIAR

3. Solovisible paralos usuarios de un dominio (ILERNA,
en el caso de la imagen). Al respecto, podemos
combinar esta opcién con las anteriores.

4. Por ultimo, esta el acceso privado; es decir, que el
propietario del archivo desea restringir el acceso a
todos los usuarios de la red.

2.5. EMPLEO DE LAS FUNCIONALI-
DADES DE LAS APLICACIONES DE
OFIMATICA WEB

Hasta ahora, nos hemos centrado en Google Docs, aunque
forma parte de Google Drive. La razon por la que hemos
querido mantener el nombre anterior es que lo usaremos,
en la siguiente unidad formativa, como una herramienta de
gestor de contenido online. Por tanto, en las aplicaciones
ofimdticas en red, nos centraremos en Google Docs, que
engloba documentos, hojas de calculo y presentaciones:
las herramientas mds importantes para la oficina.

Ll BUSCA EN LA WEB

Para mas informacion (tanto de soporte como de
descarga) sobre los productos de Google, incluidos
los que mencionamos en este manual, podemos
dirigirnos a:

https://bit.ly/3aw1ltw E . E

]

® [=]



https://about.google/intl/es/products/

2.5.1. DocumENTOS

Ademas de disponer de las herramientas necesarias de
un procesador de texto, su ventaja es la facilidad con la
que un grupo de usuarios pueden trabajar sobre el mismo
documento. Ya que, en todo momento, con los permisos
oportunos, uno puede ir modificando una imagen, mien-
tras que otro escribe. Las modificaciones se pueden ver en
tiempo real, asi como el identificador del usuario que las
estd haciendo.

Se caracteriza por la facilidad de trabajar en este entorno
de Google y porque posee un disefio de entorno grafico
muy atractivo y facil de utilizar.

Ademas, incluye una opcion multiplataforma: se puede
trabajar en Documentos Google tanto desde un smar-
tphone, una tablet o un ordenador.

Otra de las opciones mas interesantes es la de guardado
automatico: el usuario no debe preocuparse por guardar
el documento, ya que el programa tiene implementado un
proceso de autoguardado.

La total conversion y compatibilidad con herramientas
ofimaticas de otros formatos hace que el uso de Documentos
vaya en aumento. La compatibilidad con Microsoft Word es
total y con OpenOffice también, aunque con este tltimo era
de esperar: ambas herramientas son de cddigo libre.

Gracias a los complementos de los que, independiente-
mente del programa, disponemos en el mercado, su uso es
muy eficiente y requiere de poco tamafo; ya que instala-
remos solo aquellas extensiones que mas nos convengan.

Al ser un documento online, todos los archivos se alma-
cenardn en el gestor de informacién (nube) de Google.
Ademas, si el usuario desea tenerlo en su equipo, solo
tendra que descargar el archivo.

2.5.2. Hoias DE cALcuLo

Al pertenecer al mismo paquete ofimatico, presenta las
mismas ventajas que el anterior, pero todas orientadas a
las hojas de calculo.

La parte grafica es unas de las pocas opciones que varian
con respecto al procesador de texto. En este caso, tanto
los nimeros como las férmulas y los graficos son aspectos
importantes para tener en cuenta.

Un documento de hoja de cdlculo normalmente no lo
utilizamos como deberiamos y, sin embargo, dispone de
numerosas opciones y herramientas que facilitan las tareas
a realizar en la oficina.

Categories

7-Personnal
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2.5.3. PRESENTACIONES

Este programa es uno de los que no varia con respecto a los
programas ofimaticos locales, como Microsoft u OpenOffice.

Simplemente es una herramienta de creacion de presen-
taciones con diapositivas, en las que se pueden incrustar
imagenes, graficas y texto.

2.6. UTILIZACION COLABORATIVA
DE LAS APLICACIONES DE
OFIMATICA WEB

Como ya hemos comentado anteriormente, al tratarse
de aplicaciones ofimaticas en red, la opcion de trabajar
en grupo de una manera remota hace que se utilice este
tipo de programas.

PARA + INFO

Google se basa en compartir las tareas y el trabajo en
equipo; esa es su filosofia. Por esta causa, trabajar en
tiempo real con un grupo de usuarios desde el mismo
documento hace que estas herramientas sean origi-
nales y vanguardistas.

Tanto informacién como soporte o descarga.

Dependiendo de los permisos concedidos por el propietario
del documento, el usuario podra realizar unas tareas u otras.

Cuando el propietario trabaja en grupo, normalmente
le permite todo a los usuarios elegidos para modificar el
documento. Es labor del administrador la gestion de todas
las indicaciones para tener en cuenta.

2.7. DOCUMENTACION DE LA
CONFIGURACION, DE LAS
INCIDENCIAS APARECIDAS Y DE
LAS SOLUCIONES APORTADAS

Llegados a este punto solo nos queda confeccionar un docu-
mento que lo englobe todo. Las ventajas de realizar este
documento es que dejamos constancia de todos los pasos
previos, tanto de la instalacién como de la configuracion.




Aplicaciones web

En apartados anteriores hemos venido detallando la definicidn de las aplicaciones ofimaticas
en red, asi como su instalacion (que en este caso no habria) como su configuracién, accesos
y permisos. Y por ultimo los pasos para la comprobacion de que todo el proceso estd funcio-
nando correctamente. Sobre todo, cabe resaltar que en el proceso de configuracion hemos
dejado constancia de las opciones que hemos seleccionado y las razones que nos han llevado
a tomar tal decision.

Este documento debe ser donde hemos tenido que escribir en el momento, los pasos e inci-
dencias ocurridas. Esta guia debe servir como cuaderno de consulta para futuras amplia-
ciones o posibles incidencias ocasionadas.

Otros posibles administradores pueden utilizar este tutorial como posible ayuda explicacion
de todo el proceso.

Cuando aparecen las incidencias en el equipo, podemos ayudarnos de este documento para
buscar una solucion y si el proyecto estd totalmente actualizado, podemos ver como se solucio-
naron algunos incidentes parecidos ocurridos anteriormente. En estos casos hay un apartado
de preguntas frecuentes para recabar todas las dudas surgidas con sus posibles soluciones.

La realizacién de este documento se puede hacer mediante de una aplicacién informatica
que facilite la recogida de las incidencias.

Actualmente existe en la red una gran variedad de foros expertos, e incluso las propias distri-
buidoras poseen comunidades de ayuda al usuario.

De esta forma, los incidentes se pueden

solventar o bien exponiéndolo en el foro para _ BUSCAEN LAWEB
que algun experto nos responda o bien consul- FAQS

tado los temas de conversacion para buscar el

caso de error que tenemos entre manos y ver https://bit.ly/3xdQJIB

si alguien ha estado en la misma situacion que
nosotros. Al utilizar una herramienta libre y que —
estd respaldada por una gran empresa, es esta .
misma la que proporciona dicha ayuda para F-I
[

solventar los errores surgidos durante la confi- J
guracion o el manejo del programa. La empresa, ‘
es este caso Google, es la primera interesada en
que los usuarios puedan ejecutar bien sus herra-
mientasy le puedan sacar el mayor fruto posible.
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https://support.google.com/drive/#topic=14940

INSTALACION DE SERVICIOS DE GESTION
DE ARCHIVOS WEB




Aplicaciones web

3.1. APLICACIONES DE GESTION DE ARCHIVOS WEB

Disponemos de varios servicios de almacenamiento web especializados, dependiendo del
uso que le demos a la distinta informacién que queramos guardar en la nube.

Algunos son bastante recomendables a la hora se sincronizar las carpetas disponibles en el
escritorio, mientras que otros lo son para compartir y organizar fotos, realizar colecciones de
musica, gestionar de documentos, etc.

« Sincronizacion de ficheros en la nube

Son servicios que tienen reservado un espacio (varios gigabytes) para el almacenamiento
de la informacién y sincronizacién de las diferentes carpetas. Algunos de ellos, se encuen-
tran integrados en el escritorio, como Amazon, iCloud, Dropbox, Google Drive, etc.

3.2. T1iPos DE APLICACIONES DE GESTION DE ARCHIVOS WEB

Almacena y escucha musica en la web

A la hora de escuchar la musica que tengamos almacenada en la web, contamos con una serie
de servicios para escucharla en streaming (en tiempo real). Por ejemplo:

» Google Play Music: servicio que ofrece todo tipo de

contenido, como mausica, peliculas, juegos, etc. Nos
permite almacenar y escuchar musica offline. P
‘e

* Amazon Music: en 2007 salié al mercado la platafor-
ma de musica de la empresa Amazon. Tiene un catalo-

go disponible para distintas plataformas como MacOs, ¢SABIAS QUE...?
i0S o Alexa.

Este reproductor (anteriormente llamado Could Player) Play surgio de la union

estd integrado con Prime y tiene servicios ilimitados. de varias tiendas, como

Google Music, eBooksto-
re y Andoid Market, con
el fin de almacenar toda
la informacion, tanto de
soporte como de descar-
ga, en un lugar coman.

* iTunes: herramienta que gestiona todo tipo de docu-
mentos de audio y video en el sistema operativo Mac
IOS de la empresa Apple, que tiene una perfecta sin-
cronizacién entre todos sus productos: iPhone, iPad y
los diferentes ordenadores de sobremesa y portatiles.
Se llega incluso a poder gestionar a través de una tele-
visién con adaptador web Apple TV.

A corto plazo, esta herramienta se integrard en otras
tres apps: Apple Music, Apple Podcast y Apple TV.

PARA + INFO

Debido a su buen funcionamiento, permite descargarlo para cualquier
sistema operativo, aunque siempre orientado a la sincronizacion con algun
producto de Apple.
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=

Gestion de las fotos

youtu.be/xYxdSWIj3tU

[=]
[=]r

[=]

Gestion de fotos en la web

Una de las acciones mas comunes hoy en dia es hacer una
gran cantidad de fotografias, a través de las camaras digi-
tales y los moviles. Gracias a los sistemas de almacena-
miento de la web, solemos tener copias de seguridad de
dichas fotos. Por ejemplo:

« Siutilizamos iPhone, tenemos las copias almacenadas en
el iCloud.

* Si utilizamos el sistema operativo Android, el sistema de
almacenamiento en la web se realizara en Google Drive.

+ DropBox es otro sistema de almacenamiento que tam-
bién permite cargar las fotos de forma automatica a tra-
vés de la aplicacion disponible para Android.

Dropbox

La verdad es que existen bastantes alternativas que para
gestionar fotos a través de internet por lo que, a continua-
cion, vamos a citar dos de las opciones mas utilizadas:

+ Google Fotos: servicio que almacena fotos de Google y
que esta basado en almacenar, en una misma carpeta, una
gran cantidad de fotos que tienen la posibilidad de mos-
trarse como diapositivas. También es posible descargarlas
o compartirlas mediante correo o enlaces desde internet.


https://www.youtube.com/watch?v=xYxdSWIj3tU

* Flickr: es uno de los servicios de almacenamiento de
imagenes mas conocidos, pues permite compartir todo
tipo de fotos y videos tanto de forma publica como pri-
vada. Nos deja compartir la informacién con una comu-
nidad de usuarios y que comentarla con ella. Ademas,
cuenta con una de las marcas de imagenes mas moder-
nas del mundo, por lo que es bastante utilizada por mu-
chos profesionales.

Ambas ofrecen unas prestaciones bastante parecidas.
Google Fotos cuenta con una serie de herramientas para
subir fotos en un ordenador y en la pagina web. Y la version
de pago de Flickr tiene un modulo de estadisticas gracias
al cual podemos conocer cudles son las fotos preferidas de
los usuarios.

Gestion de videos en la web

Entre los distintos servicios web que permiten el almacena-
miento de videos, encontramos:

* YouTube: es un servicio de Google que, posiblemente es
el que cuenta con una de las mayores comunidades de vi-
deos que existe. Dispone de distintas funciones entre las
que se encuentran: busqueda de videos, subir y compartir
archivos propios con los demas usuarios, valorar los videos
publicados, etc. YouTube tiene ademas la opcion de alqui-
lar peliculas para verlas en nuestro ordenador o movil.

+ Vimeo: es bastante sencillo de utilizar y ofrece la posibi-
lidad de cargar videos de diferentes formatos. Cuenta con
una serie de herramientas que podemos aplicar para que
se vean correctamente (HD, 3D, etc.) y dispone de unos
controles de privacidad para seleccionar los usuarios que
van a poder acceder a ellos.

+ Dailymotion: ofrece numerosas subidas de videos HD
y 3D. Sigue las subidas de gente y tiene posibilidad de
compartir las distintas opiniones en los foros. Es accesible
desde casi todos los dispositivos.

(11 Tube

YouTube, Vimeo y Dailymotion

Aplicaciones web
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5.3, INSTALACION Y CONFIGURACION DE LAS APLICACIONES
DE GESTION DE ARCHIVOS WEB

En esta unidad formativa, nos centramos en el gestor de archivos de la empresa Google, deno-
minado Google Drive. Para este caso en particular, no necesitamos un proceso de instalacion,

ya que se realiza de forma online: si accedemos a la pagina web con nuestras credenciales
(usuario y contrasefia), ya podemos utilizar esta herramienta.

Para ver un ejemplo, vamos a llevar a cabo la instalacién de otro gestor de archivos como es
DropBox, que también es bastante utilizado en el mundo laboral.

DropBox es una herramienta software que gestiona y sincroniza todos los dispositivos infor-
maticos mediante una carpeta. Es uno de los gestores de archivos mas utilizados, debido a su
sencilla utilizacion.

1. Nos creamos una cuenta en DropBox para reservar un espacio en nuestro disco virtual en:

https://www.dropbox.com/es_ES/

Una vez rellenada la informacién del formulario, ya podemos acceder a él y gestionarlo.
Para organizar este espacio virtual, utilizaremos carpetas que clasifiquen la informacion
de forma ordenada.

Solo nos faltaria subir los archivos o sincronizar el dispositivo mediante una aplicacién cliente
de DropBox que nos facilitase la transmision de dichos archivos entre el dispositivo real y el
disco virtual en la nube.

El 4nico inconveniente, por tanto, de este proceso es la necesidad de instalar una herramienta
cliente en el dispositivo fisico.

2. Instalacion de una aplicacion cliente de DropBox. En la misma pagina que indicamos en
el apartado anterior y ya con una cuenta creada, podemos descargarnos de forma gratui-
ta esta herramienta. Mediante un proceso de instalacion rutinario, sincronizamos nuestro
equipo con el disco en la nube.

3.La gestion basica. Esta herramienta de gestion de DropBox permite sincronizar tanto la
insercién de nuevos archivos como la modificacién de estos, ya que el proceso de instala-
cién se sincronizara de forma automatica cada cierto periodo de tiempo. Estos rasgos se
pueden configurar en la misma pagina web. Mientras que el archivo se esté subiendo, va a
aparecer un icono azul que indica el estado. Una vez que finalice este proceso de sincroni-
zacion y, por tanto, ya esté disponible en la nube, aparecera un icono con la tilde en verde.

E 4. Otrade las opciones que tenemos

\ iRECUERDA! es la de compartir la informa-

cién con otros usuarios DropBox,

Estos gestores de archivos cuentan mediante enlaces o introdu-

con unas herramientas de seguri- ciendo directamente sus correos
dad que ayudan a que la informa- electrénicos.

cién almacenada en sus servidores
esté protegida ante cualquier
amenaza. Apartado que desarro-
llaremos mas adelante.




3.4. ADMINISTRACION DE APLICACIO-
NES DE CORREO WEB: CREACION
DE USUARIOS. PErRmIsos. T1pos
DE USUARIO

En esta unidad formativa, nos estamos centrando en Google
Drive como gestor de archivos en la red. Es costumbre, tanto
en este como en otros, que las credenciales de usuarios y
contrasefas sean los datos necesarios para hacer uso del
programa.

Al tener una cuenta de usuario, ya tenemos disponibles
todas las herramientas de Google para trabajar: tanto herra-
mientas ofimaticas o correos, como gestores de archivos,
redes sociales o calendarios.

Para crear una cuenta de usuario, solo es necesario rellenar
un formulario como el que se muestra a continuacién:

Gougle

Crea tu cuenta de Googl

En las herramientas de Google, no hay diferencias de tipos
de usuarios, pero si que existen permisos. El usuario que es
el propietario del archivo es el administrador de los permisos
sobre otros usuarios de este fichero.

Los permisos de Google son los siguientes:

1. Edicién: hace posible que el usuario pueda escribir y
realizar modificaciones en eldocumento. Estas funciones
las tiene el propietario y cualquier persona a la que le
conceda este permiso.

2. Visualizar: solo puede realizar la lectura del documento.

3. Comentar: puede realizar comentario al respecto, pero
no modificar el documento.

Aplicaciones web
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3.5. SEGURIDAD DEL GESTOR DE
ARCHIVOS

La sequridad en los programas de administracion de
archivos en la nube se asemeja a la que hay que mantener
en un sistema informatico, solo con la diferencia de no
tener ningun equipo servidor de almacenamiento, ya que
no sabemos la localizacion de los datos. No disponemos de
mantenimiento hardware.

En estos gestores de archivos se utilizan herramientas de
monitorizacion como herramientas de sequridad en el
programa. De esta forma se protege uno de los aspectos
mas a tener cuenta en estos tipos de programas: el flujo de
archivos tanto de entrada como de salida.

La proteccién de informacion critica frente al robo, filtra-
cién y eliminacion de datos es un aspecto importante a
la hora de pensar en la sequridad. Mantener un sistema
seguro hace que las operaciones se realicen de una manera
mas agil y eficiente.

Los servidores de estas aplicaciones contienen datos
con informacién sensible: historiales médicos, contra-
sefas, numeros de tarjetas de crédito de los usuarios, etc.
Por esta razon, la empresa que los gestiona, ademas de
ofrecer medidas de seguridad propias, manejan aquellas
impuestas por el pais a través de la administracion publica
y las leyes en vigor.

Es tal la importancia de aseqgurar la integridad de los datos
frente a robos y manipulaciones indebidas que, en el terri-
torio espafiol, por ejemplo, existe una agencia (Agencia
espafnola de proteccion de datos) que asegura que las
empresas mantengan la ley que rige la proteccion de datos.

o0 BUSCA EN LA WEB

Para mas informaciéon podemos ac-
ceder a la pagina web de la agencia:

https://www.agpd.es

E%- [



https://www.aepd.es/es

3.6. DOCUMENTACION E INTERPRETACION DE LA DOCUMEN-
TACION TECNICA

Para finalizar esta unidad formativa debemos confeccionar un documento que englobe todo
el proceso que hemos venido desarrollando a lo largo de todos los puntos anteriores. Uno de
los objetivos de este ciclo medio de sistemas microinformaticos y redes es la creaciéon en todas
las funciones realizadas de un documento donde se recojan todos los pasos pertinentes para la
instalacion y configuracion de los servicios.

Empezamos este tema con la definicion de los gestores de archivos, asi como su instalaciéon y
configuracion, accesos y permisos. Y por Gltimo los pasos para la comprobacion de que todo el
proceso estd funcionando correctamente.

Sobre todo, cabe resaltar que en el proceso de configuracién hemos dejado constancia de las
opciones que hemos seleccionado y las razones que nos han llevado a tomar tal decision.

Este documento debe ser donde hemos tenido que escribir en el momento, los pasos y la inci-
dencia ocurrida. Esta guia debe servir como cuaderno de consulta para futuras ampliaciones o
posibles incidencias ocasionadas.

Otros posibles administradores pueden utilizar este tutorial como posible ayuda explicacion
de todo el proceso. Cuando aparecen lasincidencias en el equipo, podemos ayudarnos de este
documento para buscar una solucion y si el proyecto esta totalmente actualizado, podemos
ver como se solucionaron algunos incidentes parecidos ocurridos anteriormente. En estos
casos hay un apartado de «preguntas frecuentes», para recabar todas las dudas surgidas con
sus posibles soluciones.

La realizacién de este documento se puede hacer mediante de una aplicacién informatica que
facilite la recogida de las incidencias.

Actualmente existe en la red una gran variedad de foros expertos, e incluso las propias distri-
buidoras poseen comunidades de ayuda al usuario. De esta forma, los incidentes se pueden
solventar o bien exponiéndolo en el foro para que algn experto nos responda o bien consul-
tado los temas de conversacion para buscar el caso de error que tenemos entre manos y ver si
alguien ha estado en la misma situacion que nosotros.

Al utilizar una herramienta libre y que esta respaldada por una gran empresa, es esta misma la que
proporciona dicha ayuda para solventar los errores surgidos durante la configuracién o el manejo
del programa. La empresa, en este caso Google, es la primera interesada en que los usuarios
puedan ejecutar bien sus herramientas y le puedan sacar el mayor rendimiento posible.
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Aplicaciones web

Los sistemas de gestion de contenidos (CMS: content management system), son herra-
mientas de software a través de las cuales podemos crear una pagina web dindmica con
contenidos digitales y multimedia y realizar su mantenimiento. Para trabajar con un gestor
de contenido, no es necesario tener un gran conocimiento de los distintos lenguajes de
programacion. Todo el desarrollo de los CMS se produce tanto en un dmbito local (intranet)
como global (internet).

» Caracteristicas

Cuando trabajamos con gestores de contenidos, es recomendable que conozcamos algunas
de sus caracteristicas mas importantes:

— Necesitan un servidor web en el que alojar las paginas, una base de datos en la que
almacenar la informacion y un lenguaje de programacion determinado para interactuar
con el servidor.

- Diferencian entre disefio y contenido. El disefio se puede llevar a cabo mediante plan-
tillas, sin necesidad de escribir cddigo, y el contenido se obtiene de forma dinamica.

— Incorporan distintas funcionalidades a las paginas web.

— Ofrecen una colaboracion sencilla con usuarios.

— Permiten publicar contenido.

— Cuentan con un control estadistico sobre los accesos realizados.

— Permiten realizar copias de seguridad ademads de operaciones de restauracion.
— Ofrecen posicionamiento de las webs en los buscadores.

— Cuentan con un entorno bastante intuitivo que facilita la creacién, publicacion y pre-
sentacion de los contenidos.

o Creacion: se llevara a cabo mediante editores de texto.

o

Gestion de la base de datos en la que se almacena toda la informacion.

o

Publicacién de los distintos contenidos que ya han sido creados con anterioridad.

> Presentacion de aquellos contenidos creados segln una serie de especificaciones.
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4.1. INSTALACION DE SISTEMAS OPERATIVOS LIBRES Y
PROPIETARIOS

En este apartado, vamos a proceder a la instalacion
del CMS Joomla: un sistema de gestion de datos
que no tiene nada que ver con la plataforma y que es
bastante sencillo de utilizar.

El nombre de Joomla deriva del suajili yumla que
quiere decir todos juntosyfue elegido por el compro-
miso o la union que debe existir entre los distintos
desarrolladores.

Las caracteristicas mas importantes que tenemos
que conocer a la hora de trabajar con un sistema

Joomla son las siguientes: Joomla cuenta con un cédigo abierto, programado
en PHP, que tiene licencia GPL.

+ Ofrece algunas mejoras frente al rendimiento web.

+ Permite gestionar banners con los que incluir publicidad en la web.
 Permite definir tantos mends y submenis como necesites.

+ Trabaja con un modelo de disefio basado en plantillas.

+ Permite la creacion de modulos adicionales para contenido.

* Los contenidos que se publican se pueden organizar por categorias y secciones.
Requisitos para la instalacion

Aligual que cuando instalamos algin programa, al instalar un sistema de gestién de conte-
nidos debemos tener en cuenta los requisitos minimos que necesitamos para su instalacion.
En este caso, Joomla necesita:

1. Un servidor web, como por ejemplo Apache.

2. Una base de datos, como MySQL.

3. Unlenguaje de script del lado del servidor PHP.
Versiones Joomla

Si estas ejecutando una version anterior a la actual (por ejemplo, si estas usando la 3.8.13 y la
actual es la 3.9.13), deberas actualizar a esta tltima. Cada version menor soluciona una serie
errores o0 problemas de sequridad. Siempre es una buena practica actualizar a la Gltima version
de mantenimiento como primer paso en la solucion de cualquier problema de seguridad.

4.2. CREACION DE USUARIOS Y GRUPOS DE USUARIOS

Vamos a especificar como se lleva a cabo la gestion de usuarios en Joomla.

En un primer momento, cuando solo existe un usuario registrado, lo definimos como admi-
nistrador o superusuario, pues va a ser el encargado de gestionar el sistema mientras dure el
proceso de instalacion de Joomla.



Por otro lado, también se puede utilizar Joomla forma
anonima. En este caso, los usuarios no se van a administrar
en el sistema por lo que se denominaran usuarios invitados.

Por tanto, en los sistemas de gestion de contenidos (CMS)
diferenciamos dos categorias distintas de usuarios: regis-
trados e invitados.

Los usuarios se van a seguir creando mientras dure el CMS 'y
van a tener asignadas unas tareas especificas sobre los dife-
rentes contenidos del sistema. Cuando creamos un usuario,
le debemos decidir a qué grupo (de los dos existentes) va a
pertenecer. Los distintos grupos, a su vez, también pueden
tener distintos niveles de acceso.

Esta organizacion de usuarios, con la configuracion de los
diferentes permisos asignados a cada grupo, pueden confi-
gurarse para cada nuevo contenido, permitiendo un nivel
alto de control de acceso a la informacion.
* Niveles de acceso
Cuando creamos un contenido en el sistema, indicamos:

— Quién es

— Suforma de acceder

— Permisos que tiene

Independientemente de si es, entre otros, un articulo, una
categoria o una opcion del mena.

Los niveles de acceso permiten definir quién puede acceder,
estableciendo uno o diferentes grupos.

Los usuarios pertenecientes a algun grupo, de un determi-
nado nivel, son los que tienen permitidos el acceso a ese
nivel correspondiente.

E
\ iRECUERDA!

Joomla dispone de tres niveles por
defecto: gestor, publico y registrado.
Podemos realizar las configuraciones
convenientes a través de la pestana:

Gestor de usuario/Niveles de acceso

* Grupos de usuarios

Cuentan con una estructura jerarquica compuesta por los
diferentes grupos y subgrupos, permitiendo la herencia de
privilegios desde los mas externos hasta los subgrupos.

Aplicaciones web
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* Usuarios Joomla
Podemos diferenciar entre los usuarios que son registrados y los que no lo son (invitados).
Los que se registran pueden tener acceso a todo el sistemay se dividen en front-end y back-end.

Sin embargo, los usuarios invitados solo pueden visitar el contenido web publico, pero no
pertenecen al sistema.

A continuacién, vamos a especificar entre los dos tipos de usuarios registrados que
podemos tener:

— Usuarios del front-end: tienen una serie de derechos como la creacién y publica-
cion del contenido web; y, segun el grupo de al que pertenezcan, pueden poseer
privilegios diferentes.

o Los distintos grupos de usuarios que existen son anénimo, registrado, autor, edi-
tory publicador.

— Usuarios del back-end: se corresponden con los administradores del sitio. Tienen per-
mitido el acceso a la interfaz de administracién y a la de front-end.

o Dependiendo del grupo de usuarios al que pertenezcan, cuentan con una serie de
privilegios diferentes.

o Podemos diferenciar entre los grupos: gestor, administrador y superusuario.

Usuarios front-end Usuarios back-end
Andénimo Registrado Super admin
Editor Autor Publicador Gestor Admin



* Registro de usuarios

A la hora de registrar a los distintos usuarios es conveniente
seqguir un orden como:

1. Enprimer lugar, establecemos los grupos de usuarios.
2. Acontinuacion, asignamos los grupos que se han definido.

3. Por ultimo, creamos los usuarios y los configuramos
indicando a qué grupo pertenece: como minimo, al del
nivel mas bajo de privilegios; es decir, al pablico.

Los distintos usuarios pueden crear un CMS de dos formas
diferentes:

— Registro automatico de usuarios a través de front-end

Si en Opciones/Permitir registro de usuarios esta seleccio-
nada la opcion Si, el usuario invitado va a poder realizar el
registro en el sistema CMS.

— Registro de usuarios a través de back-end

Solo aquellos usuarios que pertenecen al grupo de admi-
nistradores o superusuarios tienen permitido crear otros y
registrarlos.

4.3. UTILIZACION DE LA INTERFAZ
GRAFICA

» Interfaz del CMS Joomla

La interfaz de Joomla es doble. Por un lado, consta de la
portada de la pagina web, la que se muestra al principio
para navegar; por otro lado, de la propia pagina web que
permite entrar en la administracion del sistema para realizar
los cambios oportunos.

— Interfaz de administracion; back-end: solo tienen
permitido el acceso los usuarios que cuenten con per-
misos de administracion. Es la parte privada de la in-
terfaz y ofrece la posibilidad de acceder, de forma bas-
tante rapida, a las funciones mas utilizadas, como son
la creacién y administracién de diferentes articulos.

- Interfaz frontal; front-end: cualquier usuario perte-
neciente a la red del CMS tiene el acceso permitido. Es
la parte pablica de la interfaz.

Configuracion en la interfaz de administrador

Hace referencia a diferentes apartados del mend que
ofrecen la posibilidad de configurar, mantener e informar
sobre Joomla.
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En la pestafia de Mi perfil contamos con estas opciones para
modificar y visualizar la informacion que se encuentre rela-
cionada con el perfil del usuario.

4.4. FUNCIONALIDADES PROPOR-
CIONADAS POR EL GESTOR DE
CONTENIDOS

Las funcionalidades bdsicas de un gestor de contenidos se
pueden llevar a cabo mediante la instalacién de diferentes
modulos; aunque, por defecto, en la instalacion basica ya
vienen implementados los modulos mas comunes y utili-
zados para poder llevar a cabo el disefio de un portal web.

La gestion de usuario es uno de ellos. Con él podemos
gestionar a los distintos usuarios y grupos, asi como el
disefio de roles para asignar permisos de forma sencilla
y precisa. Este método de trabajo es imprescindible para
restringir o conceder el acceso a distintos tipos de usua-
rios, dependiendo de las responsabilidades que cada uno
tenga asignadas. Podemos disefiar un menu personalizado
a cada tipo de usuario para que solo puede visualizar las
opciones que necesite.

€ Panel de control " lomial

Tiene mensajes de posinstalocion

LATEST ACTIONS

i umaseia marte ha sezedidy & pdmirmitinei

Bl utadria marts ha sceadda @ sdkringline

PRIVACY DASHIOARD

LOGRETM SFRS
[T —

[T —

La gestion de la estructura de la navegacion es el modulo
principal para el disefio de una pagina web. Desde el panel
de administracion, podemos gestionar toda la estructura y
el arbol de navegacion de nuestro sitio. Crear nuevos puntos
del mend, modificar el orden de aparicién de las distintas
secciones, especificar la informaciéon que deseemos visua-
lizar en cada apartado, mostrar u ocultar acciones depen-
diendo del usuario, etcétera, son algunos ejemplos permi-
tidos en el panel de control de un gestor de contenidos.



En el apartado anterior, hemos tratado el tema de la edicion
de contenidos. En este sentido, Joomla dispone de un editor
(herramienta de edicién web) para facilitar la introduccién
de informacién mediante distintas opciones, como en cual-
quier herramienta de procesador de texto. Podemos utilizar
tablas; cambiar eltipo de letra; personalizar con total libertad
los hipervinculos, alineaciones de texto y enlaces internos o
externos; entre otras opciones basicas de una herramienta
ofimatica. De esta forma, lograremos que la informacién se
presente mucho mas atractiva y eficaz.

Aplicaciones web

PARA + INFO

En las nuevas versiones de los gestores de contenido, Joomla dispone de una gestion
de imagenes, videos y ficheros de audio para facilitar, de forma intuitiva, la disposi-

cion de dicha informacion.

Por altimo, ya que toda la informacién que hemos disefiado
se debe publicar en internet, cualquier gestor de conte-
nidos (en este caso, Joomla) debe facilitar la publicacién de
nuestro sitio web.

4.5. GESTION DE CONTENIDOS.
EXTENSIONES

Los contenidos son una parte muy importante en los
lenguajes de los CMS. En la version Joomla que hemos
instalado debemos profundizar un poco en los contenidos
basados en conceptos fundamentales como son los arti-
culos y las categorias.

+ Categorias

Si queremos crear un sitio web con varias categorias y
que cada una de ellas tenga informaciéon almacenada
siguiendo una tematica comun podemos hacer uso de la
jerarquia de categorias. De esta forma, organizaremos
los articulos necesarios para, posteriormente, escribirlos.
Por altimo, los enlazaremos al sitio web para que los
usuarios puedan leerlos.

 Articulos

Una vez creada la jerarquia de categorias para el sitio web,
haremos lo mismo con la informacién de los articulos que
se debe visualizar.

Para ello, utilizaremos el panel de control y selecciona-
remos la interfaz de administracién. Una vez ahi, elegi-
remos la opcion Gestor de articulos.
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También podemos acceder mediante el menu principal de Adminis-
tracion/Anadir nuevo articulo.

— Edicion y creacion de articulos: necesitamos hacer uso de
una interfaz que disponga de dos campos obligatorios para
creary editar un articulo. Estos son el de Titulo y el de Catego-
ria. Es recomendable también rellenar los campos de:

o Alias, para la URL de acceso Estatus. De esta forma, pode-
mos indicar si el articulo va a estar publicado o no.

o Acceso, indica el nivel al que se pretende acceder.

> Permisos, permite gestionar la configuracion de los diferen-
tes grupos.

o Destacados, sefala si queremos que el articulo se encuen-
tre entre los mas importantes.

o Texto Articulo, contenido asociado al articulo que de-
seemos crear.

# Aticulos: Nuevo 2 Joormial

she = - B 2 E-Em@ - SO0 R0
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e Extensiones Joomla

Son los diferentes softwares que podemos afnadir para aumentar
la funcionalidad en un proceso de instalacion estandar.

ELCMS que hemosinstalado, Joomla, cuenta con distintos tipos de
extensiones que podemos encontrar en el mena principal, como:

— Méddulos: estdn organizados en forma de caja y los emplea-
mMOoS para conseqguir visualizar algun contenido que se en-
cuentre en un lugar especifico de la pagina. Tienen la posibi-
lidad de trabajar de forma independiente o estar asociados a
otro componente.

— Plugins: son las distintas caracteristicas asociadas a algtn evento.

- Plantillas: tienen como objetivo principal modificar el as-
pecto visual.

- Idiomas: permiten seleccionar el idioma de la interfaz.



 Gestor de extensiones
Podemos acceder a través del mena principal o desde
Panel de control/Interfaz de administracion.

Este gestor cuenta con una serie de opciones en las
distintas pestafas que permiten instalar y configurar las
extensiones.

Extensiones ~ | Ayuda ~

Gestionar Instalar
Actualizar
Maodulos Gestionar
Plugins Descubrir
Plantillas Base de datos
Idiomas Advertencias
Instalar idiomas
Sitios de actualizacion
* Moédulos

Extensiones estructuradas en forma de caja que nos ofrecen
la posibilidad de visualizar los contenidos correspondientes
a una pagina determinada.

La plantilla que estemos utilizando es la que va a deter-
minar el posicionamiento.

Si seleccionamos Extensiones/Gestor de modulos en el
menu principal de la interfaz, se muestra una lista en la que
figuran los médulos configurados en el sitio web. Pueden
aparecer modulos que sean del mismo tipo.

— Tipos de médulos. Existe una gran cantidad de mé-
dulos que permiten ampliar las posibilidades del sis-
tema. A continuacion, detallamos algunos de ellos.

o Articulos archivados: lista los meses del calendario.

o Anuncios (Barnes): anuncios activos del compo-
nente banners.

o Articulos - Noticias de tltima hora: cantidad de ar-
ticulos de una categoria determinada.

o Cambiar idioma: listado de todos los idiomas
disponibles.

o (Categorias articulos: listado de categorias.

Aplicaciones web
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o Enlaces web: enlaces asociados a una categoria
definida.

o Imagen aleatoria: desde el directorio seleccionado.
o Bulsqueda inteligente: sistema de busqueda.

o Ultimos usuarios: los Gltimos usuarios que han
accedido.

o Articulos - Articulos relacionados: relacionado con
el que se estd visualizando.

o Buscar: referente a la caja de busqueda.

o Estadisticas: sobre la informacién de la instalacion
del servidor, los usuarios del sitio web, nimero de
los articulos existentes en la base de datos, etc.

o Menl: menu de la interfaz central.

o Ultimas noticias: lista de los articulos publicados
recientemente.

* Plugins

Se refieren a las extensiones que tienen la misién de
realizar pequefas funciones complementarias para poder
funcionar de forma independiente, como si fueran modulos
0 componentes.

Aparte de los plugins, en la instalacion del Joomla vienen
incluidos algunos que podemos agrupar en grupos dife-
rentes como:

Autenticacion: viene seleccionado por defecto.

Captcha: previene el acceso de robots a los conteni-
dos que estan dirigidos a las personas.

Contenido: gestionan los distintos elementos que for-
man el contenido del sitio web. Como cargar modulos,
Joomla, busqueda inteligente, proteccion email, codi-
go Highlighter, salto de pagina, pagina de navegacion,
valoracion, etc.

Editor: permite crear articulos con el formato que
deseemos.

Plantillas: extensiones que nos van a dejar seleccio-
nar el disefio y la forma en la que mostrar los conteni-
dos del sitio web.

> Una vez instalado Joomla, disponemos de una se-
rie de plantillas por defecto, tanto para back-end
como para front-end. Aunque también existen mu-
chos modelos que podemos descargar para traba-
jar con ellos.

o Accederemos a ellas mediante la opcion Extensio-
nes/Gestor de plantillas o bien desde el panel de
control, a través de la interfaz de administracion y
de las pestanias Estilos y Plantillas.




Aplicaciones web

- Idiomas: podemos seleccionar el tipo de idioma en el
que queramos trabajar mediante Extensiones/Gestor
de idiomas o bien mediante el panel de control e in-
terfaz de administracion.

4.6. CONFIGURACION DE MODULOS Y
MENUS. SINDICACION

El sistema de gestién de contenidos Joomla cuenta con
una amplia variedad de mends, flexibles y configurables,
que ofrecen la posibilidad de navegar por la web y de tener
acceso a todos los contenidos.

Los menus agrupan enlaces a los atributos que se publican,
a las diferentes categorias o incluso a cualquier otra infor-
macion del sistema. Ademads, pueden contener enlaces a
otras paginas externas.

Los menuls deben contener, al menos, uno para poder estar
visible en el front-end. Estos elementos pueden ser de dife-
rentes tipos en funcién de si van a actuar como enlaces con
otros articulos, contactos, noticias externas, etc.

Por otro lado, cada menu se enlaza con lo que denomi-
namos modulo de tipo menud que debemos crear para
que tanto el menu como sus elementos tengan visibilidad
desde front-end.

Si aparece en el menu algun elemento con una estrella, no
podemos borrarlo ya que esta por defecto y se va a mostrar
en el front-end.

4.7. CoPIAS DE SEGURIDAD

Cuando hablamos de copias de seguridad, también deno-
minadas backup, nos referimos a las copias que se pueden
realizar, totales o parciales, del CMS y el contenido.

El principal objetivo de estas copias de seguridad es conse-
guir que los datos se puedan restaurar después de que se
haya producido cualquier problema. Funcion que garantiza
siempre la integridad de los datos y su disponibilidad tras
restaurarlos.

Por tanto, se recomienda realizar una copia de seguridad
antes de la instalacion de algan componente o modulo
como, por ejemplo, de algln foro o galerias que necesiten
subir una gran cantidad de archivos. O si se van a realizar
modificaciones en la base de datos o en el c6digo, eliminar
archivos del servidor, etc.
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Los métodos de los que dispone Joomla para realizar copias de seguridad son los siguientes:

+ Copiar la carpeta principal

Para respaldar la carpeta principal, deberemos crear una nueva donde almacenaremos la
copia de seguridad que realicemos.

Si estamos trabajando en Windows:

xampp\htdocs\BackUp

Es un método que resulta bastante tedioso al tratarse de un servidor externo porque la copia
ocupa bastante espacio.

+ Componente Akeeba Backup

Este altimo método consiste en instalar alguno de los componentes externos para llevar a
cabo la copia de sequridad.

Uno de los mas utilizados es Akeeba Backup, que permite realizar backups completos del
sitio web en cuestion, de los diferentes archivos y bases de datos. Dispone de varias opciones
de configuracion y es un proceso bastante sencillo.

Para instalar este componente, debemos acceder a su pagina e instalar el correspondiente
a Joomla.

https://www.akeebabackup.com/
products/akeeba-backup.html

Cuando tengamos realizada la copia de seguridad, necesitaremos extraer los archivos a
nuestro servidor (o local). Esto lo realizaremos con Akeeba Kickstart.

https://www.akeebabackup.com/products/akeeba-kickstart.html

4.8. BUSQUEDA E INTERPRETACION DE DOCUMENTACION
TECNICA

Como objetivo de este ciclo medio de Sistemas microinformadticos y redes, debemos finalizar
todo proceso con la creacion de un documento recopilatorio de todo el proceso, en este
caso, de los gestores de contenidos web.

En dicho documento, recogeremos todos los pasos realizados tanto para la instalacion y
configuracion de los servicios necesarios para este gestor de contenidos.



En primer lugar, vimos la definicion de los gestores de
contenido, asicomo suinstalaciéonyconfiguracion, accesos
y permisos. Y, por ultimo, los pasos para la comprobacién
de que todo el proceso esta funcionando correctamente.
Sobre todo, cabe resaltar que en el proceso de configura-
cion hemos dejado constancia de las opciones que hemos
seleccionado y las razones que nos han llevado a tomar
tal decision.

Este documento debe ser una guia en la que escribimos,
en todo momento, los pasos e incidencias ocurridas. Esta
guia debe servir como cuaderno de consulta para futuras
ampliaciones o posibles incidencias ocasionadas.

Otros posibles administradores pueden utilizar este tuto-
rial como ayuda explicativa de todo el proceso. Cuando
aparecen las incidencias en el equipo, podemos ayudarnos
de este documento para buscar una soluciony si el proyecto
esta totalmente actualizado, podemos ver como se solu-
cionaron algunos incidentes parecidos ocurridos ante-
riormente. En estos casos, hay un apartado de preguntas
frecuentes, para recabar todas las dudas surgidas con sus
posibles soluciones.

Larealizacién de este documento se puede hacer mediante
de una aplicacion informatica que facilite la recogida de
las incidencias.

Actualmente existe en la red una gran variedad de foros
expertos, e incluso las propias distribuidoras poseen comu-
nidades de ayuda al usuario. De esta forma, los incidentes
se pueden solventar o bien exponiéndolo en el foro para que
algun experto nos responda o bien consultado los temas
de conversacion para buscar el caso de error que tenemos
entre manos y ver si alguien ha estado en la misma situa-
cién que nosotros.

Ll BUSCA EN LA WEB

En el siguiente enlace se puede con-
sultar un ejemplo de foro de exper-
tos de Joomla:

https://bit.ly/3tHOU5v

Aplicaciones web
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https://forum.joomla.org/viewforum.php?f=24

INSTALACION DE SISTEMAS DE GESTION
DE APRENDIZAJE A DISTANCIA




Aplicaciones web

Los sistemas de aprendizaje electronico, e-learning, se basan en la adquisicion de conoci-
mientos ofrecidos por los sistemas de aprendizaje a través de las redes (locales o globales) de
comunicacion. Estos sistemas suelen hacer uso de las tecnologias de la informaciéon y comu-
nicacion (TIC) como herramientas que ofrecen ayuda al docente y favorecen este proceso
educativo virtual.

También existen otros tipos de sistemas de ensefianza derivados del aprendizaje electrénico,
COMoO son:

 b-learning (blended learning): es una combinacion de educacién presencial y aprendizaje
electronico.

o Elaprendizaje presencial ayuda al profesor a estar en contacto con el alumno y facilita
la interaccion entre estudiantes.

o El aprendizaje online da flexibilidad a los estudiantes para acceder a videos, diaposi-
tivas, archivos...

+ u-learning (ubiquitous learning): apuesta por un aprendizaje a través de distintos con-
textos o situaciones en los que intervienen diferentes dispositivos, entre los que ya aparece
el smartphone, entre otros. El aprendizaje puede ser en cualquier sitio aplicable a un grupo
de alumnos o comunidad.

* m-learning: es una modalidad de aprendizaje que cada vez esta tomando mas fuerza,
como consecuencia del crecimiento de las plataformas virtuales y de la posibilidad de es-
tudiar a través de los smartphones.

En esta unidad, nos vamos a centrar en el aprendizaje electronico (e-learning) que, entre
otras posibilidades, permite incluir foros, chats y sistemas de correo electronico. Todas estas
caracteristicas estan siempre orientadas a favorecer la comunicacién entre los estudiantes
virtuales que estén realizando un curso online junto con sus profesores responsables.

Elaprendizaje electronico va adquiriendo cada vez mas importanciay ha llegado hasta el ambito
empresarial, permitiendo a los trabajadores de una empresa actualizarse formativamente.

De tal manera que los trabajadores disponen de una gran flexibilidad para combinar su
jornada laboral con la formacion.

« Sistemas de gestion de contenidos de aprendizaje

Estos modos de gestion de contenido de aprendizaje, LCMS (learning content management
system), hacen referencia a un tipo de software que ofrece la posibilidad de crear sistemas
e-learning de diferentes cursos virtuales. Estos apuestan por la innovacion en la educacion
y pretenden ayudar a docentes y alumnado durante el desarrollo de las formaciones.
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En un primer momento, pretendian centrarse en el desa-
rrollo de los cursos a distancia. Sin embargo, hoy en dia,
han consequido servir de apoyo a los presenciales y ofrecen
el acceso a los distintos contenidos a través de internet.

Entre las caracteristicas principales de los LCMS, se
encuentran las siguientes:

— Hacen uso de un servidor web para ofrecer el conteni-
do de los diferentes cursos desarrollados a distancia
para que sean accesibles mediante el navegador.

— Apuestan por la colaboracion de un conjunto de usua-
rios (profesores y alumnos).

— Son capaces de gestionar los diferentes cursos de
formacion.

— Ofrecen una serie de plantillas para la creacién del
contenido educativo.

— Gracias a la asignacién de los diferentes permisos,
pueden controlar de forma mas exhaustiva a usuarios

Yy grupos.

— Dan la posibilidad de realizar copias de seqguridad.

— Son capaces de afadir mas funcionalidades como
examenes, evaluaciones, actividades, etc.

Algunasuniversidades, instituciones educativas o empresas
apuestan por este método de aprendizaje, ya que permite
economizar el tiempo empleado por el docente, cuenta con
un servicio en internet para los estudiantes, facilita el uso
de la formacion a distancia, etc.

Los LCMS fomentan el aprendizaje y el trabajo en equipo,
puesto que se inclinan hacia la colaboracién en foros, chats,
etc., enlos que losusuarios pueden expresar susinquietudes.

Algunos de los sistemas de gestion de aprendizaje son:

* Moodle: es uno de los mas conocidos y utilizados para
desarrollar cursos. Consiste en una publicacion web de
libre distribucion que ayuda a los docentes a crear dife-
rentes comunidades de aprendizaje.

« Sakai: utiliza un sistema de cédigo abierto con una parte
para la educacién que ofrece mejoras en la ensefianza. El
objetivo es crear un entorno de colaboracion y aprendiza-
je para la educacion superior.

* LNR (learn research network): es uno de los softwares
e-learning de cédigo abierto mas conocidos y utilizados.
Fue fundado por un grupo de educadores y empresarios
especializados en educacion y calificaciones de gestion.



Aplicaciones web

« ILIAS: basado en la tecnologia Moodle. Facilita la navegacion y apuesta por organizar los
contenidos de forma mas eficiente. Trabaja en un servidor que soporta php y MySQL. So-
porta SCORM.

« Chamilo: plataforma e-learning de cédigo abierto cuyo objetivo principal es conseguir
un mejor acceso a la educacion. Tiene como objetivo el desarrollo del software para la
educacién y el mantenimiento de un canal de comunicacién.

+ Blackboard: es un sistema comercial e-learning mediante el que se pueden crear diferen-
tes cursos y desarrollar la actividad docente.

e

Estandares en el aprendizaje electrénico

Cuando trabajamos con material didactico que se va a compartir con los diferentes alumnos
que participan en un sistema de gestion de contenidos de aprendizaje electronico, existe un
conjunto normas que debemos cumplir y que se encuentran recogidas en un modelo de refe-
rencia denominado SCORM.

CONCEPTO

El estdndar SCORM (sharable content object reference model) es un proyecto en el
que colaboran distintas organizaciones (AICC, IMS Global, IEEE, etc.), cuya funcion
principal es conseqguir integrar las diferentes especificaciones que esten destina-
das al aprendizaje en linea.

Este paquete es un bloque en el que se encuentra recogido el material web educativo,
bajo las normas del estandar SCORM.

(X BUSCA EN LA WEB
En este enlace encontrardas mas informacion del es-
tandar SCORM:

https://bit.ly/32Vekkj

]

x
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5.1. ELEMENTOS LOGICOS:

COMUNICACION, MATERIALES Y
ACTIVIDADES

El entorno Moodle cuenta con una serie de médulos que
nos van a permitir realizar configuraciones en el sistema
segun cuales sean las necesidades de los cursos.

Estan formados por una serie de herramientas cuya
funcién principal es facilitar la comunicacion entre
alumnos y profesores.

Comunicacion

Hacen referencia a diferentes foros, chats, sistemas de
mensajes, etc., que ofrecen la posibilidad a los alumnos
de ponerse en contacto con los profesores y los demas
participantes a la hora de plantear cualquier duda sobre
los contenidos de algun curso determinado. También es
posible que los alumnos establezcan una comunicacion
entre ellos formando, lo que denominamos, una comuni-
dad de aprendizaje.

Materiales

Documentos de texto, soluciones, apuntes, diapositi-
vas... son los distintos recursos que el profesor puede
ofrecer a los alumnos a través del gestor de aprendizaje.

Actividades

Ofrece la posibilidad a los diferentes participantes de un
curso, mediante la entrega de ejercicios, tareas, partici-
pacion en los foros, resolviendo cuestionarios... de inte-
ractuar y colaborar en la plataforma.

5.2. INSTALACION EN SISTEMAS OPE-

RATIVOS LIBRES Y PROPIETARIOS

Instalacion

En este caso, vamos a realizar la instalacion del entorno vi-
sual de aprendizaje Moodle (Module Object Oriented Dy-
namic Learning Environment), ya que es uno de los siste-
mas de gestion de contenidos mas conocidos y utilizados.

oo BUSCA EN LA WEB

Para mas informacion sobre Moodle, consulta el
siguiente enlace:

https://bit.ly/3sI0ULY

]
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https://moodle.org/?lang=es

Aplicaciones web

Moodle es una publicacion gratuita de codigo abierto, por lo que permite a los educadores
trabajar mediante un sitio web dinamico capaz de gestionar el aprendizaje de los estudiantes.

Puede ser utilizado por cientos de alumnos a la vez o incluso por una pequena escuela.
Algunas universidades o instituciones lo emplean para complementar una formacion pre-
sencial, mientras que otras lo utilizan para estudios a distancia.

Cuenta con una serie de médulos de colaboracién para el aprendizaje como los foros, chats,
wikis, etc.; y permite ofrecer a los estudiantes una serie de contenidos con la idea de que
puedan cumplimentarlos y volverlos a entregar: actividades, examenes, cuestionarios...

Ademads, recordemos que tiene con una interfaz interactiva bastante cémoda para trabajar
y poder realizar la gestion de contenidos y cursos.

Por altimo, hace posible el seguimiento de las actividades y del trabajo realizado por los es-
tudiantes, asi como la elaboracion de estadisticas sobre el uso, copias de sequridad, acceso
a manuales y ayuda, etc.

Requisitos previos a la instalacién y versiones

Es necesario, antes de instalar Moodle, disponer de un servidor web que ya se encuentre
instalado y configurado, ya sea en un ordenador personal o de empresa. Debe soportar,
como minimo, PHP 5.3.2 y MySQL 5.1.3.

Siempre es recomendable utilizar las Gltimas versiones, dado que suelen ser las mas actua-
les y estar mejoradas.

oo BUSCAEN LA WEB

En el siguiente enlace se puede des-
cargar la altima versién de Moodle:

https://bit.ly/2QnB6yz

» Pasos para realizar el proceso de instalacion en un sistema operativo Windows

LA BUSCA EN LA WEB

Los pasos para instalar Moodle
en Windows se pueden ver en el
siguiente enlace:

https://bit.ly/3grxPIf

[=]
Y  [m
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https://download.moodle.org/
https://www.youtube.com/watch?v=h5o6-BOhhds
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* Personalizacion del entorno

Tenemos la opcion de realizar las configuraciones oportunas de la interfaz del sistema
siempre que accedamos a Moodle como administrador, a través de Ajustes.

Mi Moodle

;Olvidd su nombre de usuario o
contrasefa?

admin

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en
su navegador @

Recordar nombre de usuario !
Algunos cursos permiten el acceso de

invitados

Entrar como invitado

Otra de las caracteristicas principales de Moodle es la posibilidad que tenemos de cambiar su
apariencia segun el tema que seleccionemos o incluso modificando caracteristicas de alguno
de los que ya hayamos instalado.

Podemos llevar a cabo este tipo de modificaciones mediante la opcion Apariencia/Temas/
Ajustes de temas.
* Navegacion y edicion

Con el modo de edicion activado, se permite que el usuario o administrador pueda navegar
por laweb yrealizar diversas funciones como creaciones: configuraciones de aquellos bloques
que componen el entorno de navegacion de Moodle.

Mi Moodle

Area personal Administra

Buscar Desactivar la edicidon de blogues

B - - Marcas del administrador 2 - g
Administracion del sitio

& Configurar blogue Marcas del administrador
& Ocultar bloque Marcas del administrador
¢ Permisos

Administracion del sitio suarios Cursos Calificaciones Extensiones Apariencia Servidor & Compruebe los permisos

W Eliminar blogue Marcas del administrador
Informes Desarrollo

Podemos activarlo mediante la pestafia Ajustes/Ajustes de la pdgina principal y selec-
cionando la opcidn de Activar edicion. Podemos ver que, al mismo tiempo, se producen los
siguientes cambios:

— Se muestra la opcidon contraria Desactivar edicion.

— Aparecen en pantalla los iconos de edicion, en los bloques que forman parte del entor-
no, que se pueden modificar, borrar, e incluso ocultar.



— Aparece una nueva opcion, Agregar un bloque, que
nos ofrece la posibilidad de crear otros nuevos.

— Activamos la posibilidad de mover los diferentes blo-
ques simplemente haciendo clic con el ratén y arras-
trando el deseado hacia el lugar correspondiente.

5.3. CREACION Y CONFIGURACION DE
PERFILES DE USUARIO

» Gestion de usuarios

Podemos realizar una clasificacion de los diferentes usua-
rios segun las tareas que tengan asignada; por ejemplo,
administradores, profesores o estudiantes.

Los administradores son los encargados de gestionar a los
demas usuarios, asignandoles un rol a cada uno segun las
tareas que deban llevar a cabo.

» Creacion de usuarios
Forma 1

En la plataforma Moodle, podemos crear usuarios a
través del bloque Ajustes, en Administracion del sitio/
Usuarios. En las opciones que se encuentran en las
pestafas Cuentas y Permisos.

Administracion del sitio

Buscar

Administracién del sitio Usuarios Cursos Calificaciones Extensiones Apariencia

Usuarios

Cuentas

Agregar un usuario

User management

Preferencias predeterminadas del usuario

Campos de perfil del usuario
Cohartes
Subir usuarios

Subir imdgenes de los usuarios

Cuando el administrador desea crear un usuario, debe
acceder a la opcidn Agregar usuario y proceder a rellenar
los datos correspondientes.

Una vez rellenos los datos, el administrador puede dar de
alta al usuario seleccionando la opcién Actualizar infor-
macion personal.

Aplicaciones web

Desarrollo
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Forma 2

Otra posibilidad que tenemos para realizar la creacion de
usuarios es la opcion Subir archivos. En este caso, el admi-
nistrador, a través de un fichero de texto, cuenta con la posi-
bilidad de crear varias cuentas de correo a la misma vez.

Subir usuariose
~ Subir
Example text file % example.csv

Archivo o Seleccione un archivo...

-

Puede arrastrar y sollar archivos agui para anadirlos
Delimitador CSV
Codificacion

Previsualizar filas 10

Subir usuarios

Ademas, también tiene opcion de realizar otro tipo de opera-
ciones como: inscribir a alumnos en varios cursos, actualizar
perfiles, eliminar usuarios, etc.

El formato del archivo que se utilice debe cumplir los
siguientes aspectos:

— (Cada linea solo puede contener un registro.

- Un registro debe estar formado por diferentes datos y
entre ellos, deben ir separados: “,”, ;" “.", “\t".

— El primer registro ha de contener una lista de nom-
bres que definan el formato que va a tener el resto del
archivo.

— Hay establecida una serie de nombres de campo obli-
gatorios, como: username, password, firstname, last-
name, email.

Ademas, existen campos opcionales como: city, country,
etc.; y algunos otros que nos van a permitir matricular a un
usuario en uno o varios cursos (coursel, course2, etc.).



* Tipo de usuario: rol

Una vez que se ha creado un usuario, es conveniente definir
de qué tipo es, junto a los permisos que va a tener asignados.
En la plataforma Moodle, los distintos tipos de usuarios se
van a especificar mediante el concepto de “rol” que esta-
blece una serie de funciones que un usuario o varios pueden
realizar dentro del LCMS.

El administrador es el tipo de usuario mas importante que
vamos a tener y puede realizar cualquier tipo de funcién. En
un primer momento, va a ser el Unico que puede cambiar
la configuracién y gestionar los roles del sistema; aunque
también existe la opcion de otorgar a otro usuario el papel de
Administrador a través de Administrador del sitio/Permisos
de usuarios.

Mediante la opcion Definir roles, podemos seleccionar
Asignar roles globales, que asigna a los usuarios roles ya
definidos: por defecto, gestor y creador de curso, capaces de
cubrir todas las necesidades.

Categorfa: Administracion / Usuarios / Permisos

Rol de los visitantes invitado (guest) =  Valor por defecto

Aplicaciones web

Los usuanos gue no estan dentihcados en el Sitio serdn tratados como < luvieran este rol en @l contexta del siio. Tntado” es aqui

casi siempre lo que usted guiera, pero guizds desee crear roles gue sean mas 0 menos restrictivos. Cosas como colorar mensajes

reqiaeren aun que ef usuano se autentifique adecuadamente.

Invitado (quest) +  Valor por defecto: Invitado (guest

Rol para invitado

Este rol se le asigna automaticamente a los invitados. También se asigna, temporalmente, por medio del plugin de matriculacion de

mvitados 3 los USUANos que no estan INSCrtos en un curso,

T fecto de todos los usuarios -
Rol por defecto de todos los usuarios Uisuaric identificado (user) & Valor

ol de 1o creadores en CUrsos nuevos

Rol de los restauradores en los cursos

A todos los usuancs entihcados se les asignaran los permisos del rol que usted especihque aqui, en el nivel del sibo, ADEMAS de

cualesquicra otros roles que puedan tener. Bl rol por defecto es ef de Usuarnio identificado. Advierta que esto no entrard en conflicto

con otros roleés gue tengan a mencs gue prohiba permisos, Simplemente asegura gue todos l0s usuarnios tengan Permisos que no

son asignables a mvel de curso {eg., enviar entradas al blog, gestionar su propio calendario, elc)
Profesor (editingteacher) & | Valor por defecto: Profesor (edibngteacher
5i el usuario no tiene aln permiso para administrar el nuevo curso, el usuario es matriculado automaticamente utilizando este rol

Profesor (editingteacher) & Valor por detecto: Frolesor (edinngteache

5i el usuario no tiene todavia permisc para administrar el curso recién restaurado, se le asignar este permiso automaticamente y se

I dar de alta en caso necesano. Seleccione "Ninguno® si no guieres gue los restavradornes puedan gestionar todos los cursos

restaurados.

5.4. ACTIVACION Y USO DE FUNCIO-
NALIDADES. FOROS

Una vez que ya nos hemos creado un curso, lo normal es
que no muestre demasiadas funcionalidades, aunque si
que disponemos de una estructura en la que poder ubicar
los distintos contenidos. Esta va a depender del formato que
hayamos especificado en la creacién: semanas, temas, etc.
Lo normal es que el profesor de un determinado curso sea
el encargado de asignar las diferentes tareas, actividades y
funcionalidades del curso en cuestion.
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* Foro

Cuando creamos un curso en el que el formato del mismo
se corresponde con semanas o temas, aparece el primer
bloque: Novedades. Se trata de un foro en el que, en un primer
momento, afiadimos a todos los participantes del curso.

El profesor o gestor de ese curso es el responsable de afadir
las distintas novedades o temas principales de debate que
van a aparecer en la pagina principal.

Los estudiantes no pueden contestar ni empezar a debatir,
aunque se pueden ir realizando modificaciones sobre los
ajustes del foro.

En cuanto a los iconos de este bloque, esta permitido acceder
a los temas de debate, editar un titulo, cambiar de lugar el
blogue que lo contiene, editar la configuracion, asignar roles,
etc. También existen otros iconos que permiten editar el
nombre de la seccion, tema o semana a la que corresponden
y cambiarlo de posicion.

Ademas, es posible seleccionar un tema como tema actual
otorgandole mas importancia que al resto.




« Actividades

Sondiferentes médulos de Moodle que solicitan a los alumnos
la realizacién de alguna actividad, trabajo o practica.

Curso para progl’am_acion Afade una actividad o un recurso

Arva parional | Cutess | 08
BCTIVID

o3 W s 2

+ [ntroduccion & la programacion «#

€& Tema 2 #

+ Tema 3

Cancelar

— Base de datos: los participantes tienen opcion de
crear, mantener y buscar la distinta informacién alma-
cenada en un banco de registros.

— Chat: ofrece la posibilidad de comunicacién entre los
distintos participantes de la web en tiempo real.

— Consultas: permite que el profesor realice una serie
de preguntas.

— Cuestionarios: da la opcion de que el profesor disefie
una serie de preguntas, de tal forma que cada intento
quede guardado. Es libre para que, una vez terminado
el cuestionario, permita al alumno realizarlo de nuevo
o de mostrarlo con las opciones ya resueltas.

— Encuestas: en este modulo existen tres tipos de en-
cuestas distintas mediante las cuales el profesor pue-
de hacer un seguimiento al alumno y comprobar, de
esta forma, su evolucion.

— External tool: conjunto de herramientas que permiten
a los alumnos interactuar con los distintos recursos
disponibles para el aprendizaje.

— Foro: ofrece la posibilidad a todos los participantes de
poder opinar sobre los temas abiertos en los foros.

— Glosario: permite que los participantes creen una lista
de definiciones.

o Leccién: conjunto de paginas con explicaciones so-
bre los temas de los que consta el curso. A veces, in-
cluye una serie de preguntas que le sirve al alumno
para saber si ha entendido el tema en cuestion.

Aplicaciones web
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> Paquete SCORM: ofrece una mejor accesibilidad y
un mejor uso de los contenidos de aprendizaje.

o Taller: ofrece a los estudiantes la posibilidad de
evaluar el trabajo de los demas alumnos a través de
un formulario.

o Tarea: trabajo que permite al profesor evaluar el
aprendizaje de los alumnos.

o Wiki: permite a los usuarios afadir un conjunto de
paginas web con los apuntes de clase, esquemas,
resimenes, etcétera.

* Recursos

Hacen referencia a los alumnos sobre los distintos conte-
nidos que puede tener un curso. Podemos diferenciar entre:

— Archivo: material con el contenido de aprendizaje.

— Carpeta: conjunto de archivos relacionados que pue-
den compartir los distintos profesores.

— Etiqueta: permite identificar mediante un texto las
distintas actividades y recursos.

— Libro: conjunto de paginas con la informacion refe-
rente a un determinado maédulo.

— Pagina: posibilidad que tiene el profesor de crear una
pagina web para presentar el programa del curso.

— Paquete de contenidos IMS: distintos contenidos
educativos.

— URL: el profesor proporciona, mediante un enlace a
internet el recurso del curso.

RECURSOS
Archivo
‘__ Carpcta
<y Etiqueta
I: Libro
Pagina
-E';- Paquete de
w——— contenido IMS
U | URL

Cancelar




5.5. CREACION DE CURSOS SIGUIENDO
ESPECIFICACIONES

Gestion de cursos

Es recomendable que los sistemas de gestion de conte-
nidos que estan orientados al aprendizaje dispongan de
informacién para poderla ofrecer a los distintos usuarios,
pero de forma organizada. El material disponible para un
determinado curso que se encuentra a disposicion de los
estudiantes, la estructura de las categorias y la opcidon que
debe existir de que, dentro de cada curso, haya distintos
grupos de usuarios.

Gestion de cursos y categorias
Categorias Miscelanea

Crear nueva categoria

Misceldnea L - Tad =

Ordenando 4 Curso para programacion

Categorfas seleccionadas &

Mover los

"

cursos
selecciona
dos a...

Maover las o .

categoria

s

selecciona

dasa

Categorias

En Moodle suele existir una categoria por defecto tras el
proceso de instalacion denominada Misceldnea.

Para crear diferentes categorias o cursos, podemos hacerlo
através de Ajustes/Administracion del sitio/Cursos/Agregar/
editar cursos.

Cursos

Los cursos en Moodle disponen de una serie de actividades
formativas para los estudiantes como pueden ser los foros,
cuestionarios, consultas, materiales, tareas, etc.

Al igual que cuando creamos alguna categoria, para un
curso, seleccionamos la opcion Agregar/editar cursos. Es
recomendable que antes de empezar a crear los cursos,
tengamos una estructura légica de las diferentes catego-
rias con las que vamos a trabajar.

Aplicaciones web

Viendo: Categorias de cursas y cursos =

Crear nuevo curso

&4 0@
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Cuando damos de alta un curso, tenemos que rellenar
una serie de campos obligatorios como el nombre, tanto
el completo como el corto. A través del campo Formato
podemos seleccionar el mas apropiado y atribuirle otras
propiedades:

— Semanal: podemos organizar un curso por semanas,
atendiendo al calendario.

— Temas: hace referencia a las distintas unidades de un
libro.

— Social: apartado sobre los distintos foros y temas para
debatir.

— SCORM: paquete SCORM con distintos materiales
para el aprendizaje.

Ademads, también existe una serie de campos que podemos
especificar:

- Fechainicio del curso: inicio de la primera semana de
un curso en formato semanal.

— Temas ocultos: muestra las secciones ocultas de un
curso.

— Paginacion del curso: si se desarrolla en una sola pa-
gina o en varias.

— Mostrar calificaciones a los estudiantes: donde los
estudiantes pueden visualizar sus calificaciones.

o [tem de noticias para ver: existe un apartado en
los foros, denominado Novedades en el que pode-
mos incluir aquellos mensajes importantes para los
alumnos.

Matriculacion

Tras crear un curso, ya es posible que los usuarios se puedan
matricular en él. Mientras no lo hagan, estos no tienen
ningn permiso en la plataforma.

Podemos diferenciar entre dos procesos diferentes de
matriculacion: manual y automatica. Lo encontramos en la
opcion Ajustes/Administracion del curso/Usuarios/Métodos
de matriculacion.

¢ Matriculacion manual

Cuando se crea un nuevo curso, el sistema ofrece la posi-
bilidad de hacer una matriculacién manual que convierte
a los distintos usuarios en Participantes del curso. Para tal
fin, seleccionamos la opcion Matricular usuarios.

Se muestra una ventana en la que se permite matricular
nuevos usuarios mediante la opcidon Ajustes/Administra-
cion del curso/Usuarios matriculados.



Aplicaciones web

Al hacer clic en la opcién de Matricular usuarios, accedemos a la matriculaciéon manual, de
tal forma que podemos asignar los diferentes roles a los participantes. Por defecto, se asigna
el rol de estudiante del curso, aunque nos permite seleccionar el rol de profesor y otorgar
permisos de gestion o restringirlos todos.

* Matriculacion automatica

Ofrece la posibilidad a un alumno de matricularse de forma automatica bajo el rol de estu-
diante cuando necesita tener acceso a la pagina de un curso. En casos como este podemos
pedir a los alumnos una clave para realizar el proceso de matriculacion.

Grupos vs. Cohortes

* Grupos
Conjunto de usuarios unidos para realizar una funcion determinada. Dentro de estos grupos
podemos definir dos niveles diferentes:
> De curso: es el tipo de nivel definido por defecto y que se puede aplicar a todas las
actividades que se definen en un curso.
o De actividad: para todas las actividades que definen su modo de agrupacion (por
ejemplo, un grupo de alumnos de intercambio).

Tanto el administrador como los profesores de un curso determinado pueden crear un grupo
y afiadir a los diferentes alumnos matriculados.

Para ello entramos en el curso y nos dirigimos a Ajustes/Administracion del curso/Usuarios/
Grupos. Y, en la pestafa Editar ajustes del curso, seleccionamos la opcién Configurar. El
apartado Grupos lo componen:

— Modo de grupo. Mediante este campo podemos comprobar el comportamiento que
tiene un determinado grupo:

I.  No hay grupos: todos los participantes de un curso pertenecen a un grupo Unico.

II. Grupos separados: cuando un estudiante tiene opcién de ver el trabajo que realiza
su propio grupo.

ITI. Grupos visibles: si un estudiante trabaja dentro de un grupo, este puede ver su
trabajo y el trabajo de otros grupos.

— Forzar el modo de grupo. Si su valor es Si, el modo seleccionado del grupo se puede
aplicar a las diferentes actividades de un curso.

* Cohortes

Grupo de usuarios, también denominados globales, pero los correspondientes a nivel de
sitio, no al nivel de un curso determinado como los grupos, es decir, los que pertenecen a un
nivel superior.

Podemos acceder a través de Ajustes/ Mi Moodle

Administracion del sitio/Usuarios/ MEARETSRAL A SIS ARON CEAa )l Hamoml Suene
Cuentas/Cohortes.

Todos los miembros pertenecientes Sistema: cohortes disponibles

a una cohorte determinada pueden cilies gtk | ok s BT Ahal e

llevar a cabo acciones “masivas”. . o

Por ejemplo, una cohorte de profe- Busear
sores comparte la opcidn de poderse
matricular en un determinado curso
con solo un clic.

Nombre ID de la cohorte Descripcion Tamaiio de la cohorte

Fuente
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5.6. CoriAs DE SEGURIDAD. IVIECA-
NISMOS DE RESTAURACION DE
CURSOS Y DATOS

El administrador o administradores, junto con los profe-

sores autorizados, van a ser los maximos responsables

de realizar las copias de seqguridad cada cierto periodo
de tiempo.

Administracion del sitio

Buscar

Administracion del sitio Usuarios Cursos Calificaciones Extensiones Apariencia Servidor

Informes Desamrollo

Cursos Administrar cursos

Campos person
Afadir una cate
Ag trey

clo del curso
curso

pendientes

+ Copia de seguridad de un curso

Lo haremos accediendo a la opcion Ajustes/Administracion
del curso/Copia de seguridad. El proceso consta de cinco
pasos:

— Ajustes iniciales: hace referencia a la configuracion
de los datos que se deseen copiar.

— Ajustes del esquema: permite seleccionar semanas,
temas, etc., que se quieran respaldar.

— Confirmacion y revision: muestra un resumen con las
diferentes opciones que se han ido seleccionando.

— Ejecutar copia de seguridad: para realizar la copia de
seguridad.

— Completar: muestra un mensaje de éxito si el proceso
se ha completado correctamente o de error en caso de
que no se haya podido realizar la copia de seguridad.

* Restaurar un curso

Antes de poder restaurar un curso, necesitamos haber
realizado previamente una copia de seguridad. Sequida-
mente, podemos hacer clic sobre el icono que deseemos
restaurar o, mediante la opcion Ajustes/Administracion del
curso/Restaurar.




Aplicaciones web

Y podemos diferenciar tres formas diferentes de llevar a
cabo el proceso de restauracion, que son:

— Podemos importar un archivo de copia de seguri-
dad. De esta forma, buscamos el archivo en el sistema
de ficheros o, simplemente, lo arrastramos hasta el lu-
gar reservado.

— Si tenemos una zona de copia de seguridad de cur-
so, se muestra un listado con las distintas copias de
seguridad de un curso determinado preparada para
ser restaurada o descargada.

— Si existe una zona de copia de seguridad privada de
usuario, y tiene seleccionada la opcion Hacer andni-
ma la informacion de usuario los archivos se podran
guardar ahi.

Durante este proceso de restauracién tendremos que dar
siete pasos:

1. Confirmamos la informacién de los datos que
deseamos restaurar.

2. Indicamos el destino en el que queramos almacenar la
copia.

3. Ajustes: elegimos los elementos a copiar.
4. Esquema: indicamos nombre, fecha, semanas, etc.
5. Revisamos el resumen con las opciones seleccionadas.

6. Comenzamos la ejecucion del proceso de restauracion.

7. Se muestra un mensaje de éxito o error cuando se
complete el proceso

5.7. BUSQUEDA E INTERPRETACION DE
DOCUMENTACION TECNICA

Finalizamos esta unidad formativa con la creacion de un
documento recopilatorio de todo el proceso, en este caso,
de los gestores de aprendizaje en Moodle.

En dicho documento, recogeremos toda la informacion
referente a la instalacién, la configuracion y las funcionali-
dades de este gestor de aprendizaje.

Como recopilacion de lo tratado hasta ahora, podriamos
decir que hablamos, en primer lugar, de la definicién de
los gestores de aprendizaje; y que, a continuacion, vimos el
proceso de instalacion, configuracién y funcionamiento de
la plataforma Moodle.
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La realizacion de un documento donde incluyamos cada uno
de los pasos que hemos sequido con su explicacion corres-
pondiente de las razones que nos han llevado a realizarlo, es
el objetivo al que queremos llegar en este apartado.

Esta guia debe servir como cuaderno de consulta para
futuras ampliaciones o posibles incidencias ocasionadas.

Otros posibles administradores pueden utilizar este tuto-
rial como ayuda explicativa de todo el proceso. Cuando
aparecen las incidencias en el equipo, podemos ayudarnos
de este documento para buscar una soluciony si el proyecto
esta totalmente actualizado, podemos ver como se solu-
cionaron algunos incidentes parecidos ocurridos ante-
riormente. En estos casos, hay un apartado de Preguntas
frecuentes, para recabar todas las dudas surgidas con sus
posibles soluciones.

La realizacion de este documento se puede hacer
mediante de una aplicacion informatica que facilite la
recogida de las incidencias.

Actualmente existe en la red una gran variedad de foros
expertos, eincluso la propia organizacion posee una comu-
nidad de gran importancia para ayudar al usuario.

De esta forma, los incidentes se pueden solventar o
bien exponiéndolo en el foro para que algun experto nos
responda o bien consultadlo en la web para buscar el caso
de error que tenemos entre manos y ver si alguien ha estado
en la misma situacion que nosotros.

Al utilizar una herramienta libre, internet se convertira
en nuestro gran aliado para conseqguir solventar cual-
quier tipo de error.

oo BUSCA EN LA WEB

Podemos acceder a dicha comuni-
dad a través de la web oficial

https://bit.ly/3em9XUP
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ORIGEN Y EVOLUCION DE HTML




Aplicaciones web

Cuando hablamos del origen de HTML, nos remontamos al afio
1980, momento en el que el fisico Tim Bernés-Lee, que trabajaba
para CERN (Organizacion Europea para la Investigacion Nuclear),
propone un nuevo sistema de "hipertexto" para compartir dife-
rentes documentos.

Este sistema ya se habia desarrollado con anterioridad, aunque
en el ambito de la informatica. En ese caso, «hipertexto», tiene
que ver con el acceso de los usuarios a informacién que rela-
cionada con aquellos documentos electrénicos que estan visi-
bles. Asi, los "hipertextos" iniciales se asimilaban siempre a los
enlaces a distintas paginas web.

Anos posteriores, Tim Berners-Lee se une al ingeniero de
sistemas Robert Cailliau y juntos ganan la propuesta World- :
WideWeb (W3) Tim Bernés-Lee.

* En 1991 se presenta el primer documento con descripcion HTML bajo el nombre de: HTML
Tags (Etiquetas HTML).

* En 1993 aparece la primera propuesta de cardcter oficial para convertir HTML en un es-
tandar. Aunque se dieron avances muy significativos (se definieron las etiquetas de image-
nes, las tablas y los formularios), no se llegé a consequir el estandar oficial.

* Yaen 1995, es el organismo IETF el que se encarga de poner en marcha un grupo para tra-
bajar con HTML y es cuando se consigue publicar, el 22 de septiembre de 1995, el estandar
HTML 3.0: primer estandar oficial de HTML.

A partir del afio 1996, los diferentes estandares de HTML los publica otro organismo dis-
tinto denominado W3C (World Wide Web Consortium). Aparece entonces la version HTML
3.2,el 14 de enerode 1.997. Esta fue la primera recomendacion de HTML que publicé W3C.

+ Con la version HTML 4.0, publicada el 24 de diciembre de 1999, se consiguieron nume-
rosos avances sobre las versiones anteriores, entre ellos la posibilidad de afiadir pequefios
programas (scripts) en las paginas web. Este hecho mejoraba la accesibilidad a las paginas
que ya estaban disefiadas, facilitaba trabajar mediante la utilizacién de tablas mas comple-
jasy perfeccionaba los formularios.

 La publicacion de HTML 4.01, se centrd sobre todo en revisar publicaciones anteriores,
pero no anadia novedades significativas. Detuvo un poco el desarrollo de HTML para cen-
trarse mas en el estandar XHTML.

+ Sobre el afno 2004, y debido al parén anterior, algunas empresas como Apple, Mozilla y
Opera empiezan a mostrar su preocupacion por la falta de interés del W3C hacia HTML y
es entonces cuando comienzan a organizar una nueva asociacion denominada WHATWG
(Web Hypertext Application Technology Working Group).

 El 22 de enero de 2008 se publica el primer borrador oficial del estandar HTML5.

+ De forma paralela, se sigue avanzando con la estandarizacién de XHTML (version avan-
zada de HTML basada en XML), cuya primera version habia aparecido en enero del 2000.

« XHTML 1.0 esta basado en la adaptacion de HTML 4.01 al lenguaje XML por lo que utiliza
sus mismas etiquetas y muchas de sus caracteristicas, aunque afiade algunas nuevas.

Las versiones XHTML 1.1 y XHTML 2.0 se publicaron en forma de borrador con la inten-
cion de modularizar XHTML.

* En 2010, se decidi6 no sequir evolucionando el lenguaje XHTML.
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Una vez conocido el origen y la evolucion de este lenguaje de marcas, nos pararemaos un poco
a conocerlo mas a fondo.

HTML es un lenguaje de marcas que nos permite desarrollar diferentes paginas web.
Para ello, necesitamos:

» Un editor de textos ASCII, mediante el cual vamos a poder anadir el contenido que pre-
tendemos mostrar.

+ Un navegador web con el que podemos visualizar el contenido de la pagina.

Todos aquellos ficheros que contengan documentos HTML van a tener como extension .HTML
0.HTM.

Otro editor HTML, aunque un poco mas especifico,
puede ser WYSIWYG (what you see is what you get,
que se traduce como: “Lo que ves es lo que obtienes”).

De esta forma, podemos escribir diferentes docu-
mentos HTML y ver, simultaneamente, cémo quedaria
el resultado final de la pagina web, tal y como se veria
cuando la publicasemos en internet.

También existen otras herramientas de edicién que
podemos utilizar para llevar a cabo esta tarea de
forma mas profesional, como pueden ser, entre otras:
Notepad++, Atom, Dreamweaver y Sublime.

Adobe Dreamweaver.



Esta serie de editores utilizan diferentes mends e iconos en
los que podemos afadir:

1. Algunas etiquetas (directivas) de HTML sin que las
tengamos que teclear.

2. Reglas estilo CSS.

3. Diferentes funciones destinadas a la creaciéon y mante-
nimiento de la pagina web.

Cuando tengamos la pagina web lista para su posterior
publicacion en internet, vamos a necesitar un servidor en
el que poder almacenarlas. El servidor web es un software
que se encuentra en el propio ordenador y que debe estar
conectado siempre a internet.

\ iRECUERDA!

Cuando pongamos las
paginas en el servidor, se
hacen accesibles a todos los
usuarios que pertenezcan a
la misma red.

Existen proveedores de servicios de internet que ofrecen a
sus clientes sitios webs gratuitos para que pueden publicar
sus paginas web personales o corporativas y que, de esta
forma, eviten instalar un servidor web propio.

6.1. DEFINICIONES Y ESTANDARES
SGML

Veamos una serie de definiciones basicas para poder acer-
carnos un poco a estos lenguajes.

La definicién que mas se acerca a la hora de definir el HTML
(hyper text markup language) es lenguaje de marcado de
cifrado, utilizado para consequir establecer un limite sobre
los diferentes elementos del lenguaje.

Permite describir el contenido y la estructura de las paginas
web y, a su vez, que sean interpretadas y/o visualizadas
haciendo uso de los navegadores de internet: Firefox,
Internet Explorer, Chrome, etcétera.
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Gracias al lenguaje HTML podemos publicar una serie
de documentos en linea con encabezados, textos, listas,
tablas, foros, etc.; asi como recuperar informacién nove-
dosa mediante enlaces de hipertexto (con un solo clic).
También posibilita disefiar interfaces con formularios, que
los usuarios puedan rellenar con sus datos. Sin embargo,
HTML no permite modificar los datos que se introducen
en los formularios. Si necesitamos hacerlo, debemos hacer
uso de algunos lenguajes de programacion especificos
como son, entre otros, PHP y JSP.

Otra definicién bastante importante es la de SGML (stan-
dard generalized markup language), tecnologia estandar
que utilizamos para definir aquellos lenguajes de marcado
generalizado que cuentan con la posibilidad de organizar,
mediante etiquetas, los distintos documentos. A partir de
SGML, se cre6 posteriormente HTML con una version mas
simplificada.

Este estandar esta basado, principalmente, en dos
postulados:

+ El marcado tiene que ser declarativo, es decir: es conve-
niente que describa la estructura que tiene un documen-
to junto con otros atributos.

« El marcado tiene que ser riguroso, esto es: permite que
otros programas procesen los documentos.

A la hora de definir documentos, utilizamos DTD (docu-
ment type definition), que ofrece la posibilidad al nave-
gador de conocer tipo de documento que hay que
interpretar.

Una UDT es un documento que esta basado en SGML y
que cuenta con reglas sintacticas para definir un tipo de
documento determinado. Posee elementos permitidos,
junto con sus atributos, ademds de otras funciones sobre la
anidacion y los valores de estos. Si comprobamos un docu-
mento con su correspondiente UDT y la cumple, verifica-
remos que es valido. En caso contrario, que es fallido.

A continuacion, vamos a centrarnos en la definicion de
XHTML (extensible hypertext markup language). En este
€aso, nos encontramos con un lenguaje que esta conside-
rado como una variante, bastante mas restrictiva y orde-
nada, de HTML y que se lleva a cabo mediante la utilizacion
de la propia sintaxis de XML (extensible markup language).

En sus comienzos, fue considerado como el sustituto de
HTML. No obstante, cuando se llevd a la practica, dejo
de serlo porque se dieron una serie de diferencias entre
los distintos fabricantes. Fue HTML el que siguié en un
continuo crecimiento.



Aunque XML cuenta casi con los mismos elementos que
HTML, debemos sefalar que su sintaxis es diferente, ya
que este tltimo se basa en una composiciéon de elementos
mas coherente que HTML. Para ello, trabaja separando el
contenido de un documento de su formato, sin alterar su
contenido.

6.2. VersioNnes HTML

Como consecuencia del crecimiento tan rapido de la web
y de la evolucion de las versiones HTML, aparece la nece-
sidad de estandarizarlo para que reconocer el tipo de
version a utilizar.

HTML llegd a convertirse en estandar en 1995 y, con el
paso del tiempo, ha entrado en un desarrollo constante.
Hace algunos afos, la version de HTML recomendada por
elW3Cera HTML 4.01.

Cuando disefiamos una pagina web, es conveniente espe-
cificar la version de HTML con la que vamos a trabajar, y
lo haremos escribiendo en la primera linea de la etiqueta:
<IDOCTYPE>. Gracias a esta informacioén, el navegador
puede interpretar de forma correcta. HTML 4.01 cuenta
con tres variantes disponibles de DTD:

« HTML 4.01 Strict (Strict DTD): es la mas restrictiva de
todas ya que no permite la utilizacion de etiquetas que
estén anticuadas; solo hacer uso de las definidas en
HTML 4.01.

Aplicaciones web

</>
HTML

PARA + INFO

Si queremos utilizar esta version, escribimos en la primera linea la siguiente

instruccion:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

http:// www.w3.org/TR/html4/strict.dtd>

* HTML 4.01 Transitional (Transitional DTD).

* HTML 4.01 Frameset (Frameset DTD).

La diferencia entre HTML 4.01 y HTML5 es que en HTMLS5,
solamente hay que que declarar:

<IDOCTYPE html>
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7.1. IDENTIFICACION SGIML

Antes de comenzar a utilizar cualquier lenguaje de marcas es conveniente familiarizarnos con
una serie de normas bdsicas que debemos tener en cuenta como:
 Etiquetas

Las etiquetas, también conocidas como marcas, definen una serie de elementos que forman
el léxico del lenguaje HTML. Se encuentran entre los signos de menor que (<) y mayor que (>).
Podemos diferenciar entre dos tipos de etiquetas: cerradas y abiertas.

- Etiquetas cerradas

Constan de una para la apertura (indica el comienzo de la etiqueta) y otra para el cierre (indica
que hemos terminado de trabajar con ella y lleva el simbolo «/» antes del nombre).

Por ejemplo:

<p>

— Etiquetas abiertas
Cuentan con una Gnica palabra reservada para indicar el inicio y el fin a la vez.

Por ejemplo:

<hr>

En HTML5 no es necesario escribir las etiquetas de cierre gracias a los navegadores actuales.

« Atributos

Los atributos, al igual que las etiquetas, se pueden definir tanto en mayulsculas como en
minQsculas, a pesar de que los valores que les asignen si guardaran diferenciacién. Por ello,
es recomendable utilizar siempre mindsculas y, de esta forma, evitar confusiones.

Las etiquetas pueden contener atributos si necesitan realizar alguna configuracion sobre
alguna caracteristica determinada. Estos atributos se definen a continuacién de la palabra
reservada en la etiqueta de apertura separada por un espacio en blanco y antes del signo de
cierre. Asignaremos el valor correspondiente al atributo a través del signo "=".

PARA + INFO

Cada comando cuenta con una serie de atributos con sus correspondientes
valores; por ejemplo:

<p ALIGN = “left">
Definicion de un pdrrafo y alineacion del texto a la izquierda.

Es recomandable poner el valor entre dobles comillas para que sea mds legible.
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« Comentarios

Los comentarios son lineas que definen, de cara al usuario, lo que vamos realizando en cada
momento, aunque no son interpretadas por el navegador.

De esta forma, si alguien necesita trabajar con el cédigo, es capaz de interpretarlo con un
simple vistazo, gracias a los comentarios que aparecen en él.

Los comentarios van escritos entre los simbolos: <! - -y - ->.

Por ejemplo:

<!- - Esto es un comentario - ->

» Estructura basica

Como ya hemos indicado, las etiquetas que utilicemos en HTML siempre van a ir entre los

simbolos “<”y “>".Y, cada vez que tengamos que cerrar una etiqueta, pondremos el nombre
correspondiente comenzando con el simbolo “/".

Todas las etiquetas afectan al c6digo que se encuentre delimitado entre la aperturay el cierre
de la etiqueta.

<html> Inicio del documento
<head> Comienzo de la cabecera
<title> Inicio del titulo del documento
Titulo
<[title> Fin del titulo del documento
</head> Fin de cabecera
<body> Inicio del cuerpo
</body> Fin de cuerpo

</html> Fin del documento

HTML5, mediante unas etiquetas nuevas, afnade una serie de caracteristicas y elementos
cuya funcién es facilitar la tarea a los autores de la aplicacion web.

HTML5 se basa, principalmente, en una estructuracion avanzada que se encarga de definir
los contenidos agrupandolos en distintas etiquetas. Estas tienen un nombre asignado segun
la tarea que se va a realizar:



— <header>: define un conjunto de ayudas introducto-
rias en una pagina.

Podemos encontrar elementos como:

o El mena de navegacién principal con los enlaces a
las secciones de la web.

o La marca o logotipo de la web.
> Una pequena descripcion (en ocasiones).
o El buscador de la pagina (en ocasiones).
— <nav>: define los enlaces de navegacion.
— <article>: crea algin articulo que se haya publicado.
— <section>: parte correspondiente a algun articulo.
— <aside>: define contenido lateral de la pagina.

— <footer>: define el pie de pagina.

<dialog>: define distintos didlogos o comentarios.

Ademads de estas etiquetas, HTML5 también cuenta con
componentes como <div>y <span>, utilizados para poder
agrupar los diferentes elementos "hijos" haciendo uso
de atributos como: class, id o tittle. De esta manera, se
pretende usar una misma semantica con un estilo comun.

7.2. CABECERA
La cabecera del programa se encuentra siempre entre:

<head>

</head>

Lo que se haya, a su vez, dentro de un elemento superior
como es <html>.

Dentro de la cabecera es donde vamos a definir los
elementos generales, como el titulo de la pagina:

* <title>: es el titulo que va a aparecer en el navegador
web, en la barra superior.

* <meta>: encargada de indicar el contenido de nuestras
palabras junto con los términos clave. Esta directiva suele
llevar dos atributos (name y content) que hacen referen-
cia al nombre de la paginay a sus principales contenidos.

<meta name = “description” content = “Pagina prin-
cipal ILERNA con alumnos y profesores”>

<meta name = “keywords” content = “Nombre y
apellidos de alumnos matriculados”>

<DOCTYPE html>
<htmi>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Reg CSS</title>
</head>
<body>
<div class="afr1">
<div class="afr2"></div>
<div class="afr3">
<div class="afr4"></div>
</div>
</div>
<h1>Registration</h1>

<form action="" method="post">
<p>Many fields</p>
<p>And we have some question:</p>

<}— Add a box here —>
<label for="subscribe-field">Would you like to recie

<input type="submit" value="Send">
</form>
</body>
<fhtmi>
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PARA + INFO

Otro uso diferente de la etiqueta <meta> es el “refresco automatico”: transcurrido
un tiempo estimado, la misma pagina pasa a actualizarse. Es bastante recomenda-
ble para aquellas en las que el contenido se modifica con mucha frecuencia.

<meta http-equiv = “refresh” content = “10”; url = "http://www.google.es”>

Con esta instruccion estamos indicando que, pasados 10 segundos, se va a acceder a la
pagina web de Google.

+ <base>: podemos indicar una URL base de algin documento, sonido, grafico, etc., que ha-
gan referencia a una determinada pagina web. Cuando creamos una pagina web, es conve-
niente que, inicialmente, realicemos una planificacion de su disefio para, después, ordenar
lainformacion y los recursos que se van a ofrecer. Para llevar a cabo esta tarea, es recomen-
dable que hagamos uso de una estructura de directorios.

* <style>: gracias a esta etiqueta podemos definir los estilos de nuestro HTML:

<html>
<head>
<style>

h1 {color:red;}
p {color:blue;}
</style>
</head>
<body>

<h1>Titulo</h1>
<p>Parrafo</p>

</body>
</html>

Etiquetas que definen metadatos son <link>y <script>.

7.3. CUERPO DEL DOCUMENTO

El cuerpo del programa se encuentra siempre entre:

<body>

</body>

Siempre esta situado detras de la cabecera <head>. Va a contener todo el cuerpo correspon-
diente a una determinada pagina web junto con los elementos propios de la pagina: graficos,
textos, imagenes, etcétera.



Aplicaciones web

En él, tenemos la posibilidad de definir una serie de
acciones necesarias para eventos mas concretos, entre las
que podemos destacar:

Onload: ejecuta un evento inmediatamente después de
cargar la pagina.

Onunload: ejecuta un evento cuando un usuario descar-
ga un documento.

Ononline: ejecuta un evento cuando el navegador se
abrey tiene salida a internet.

 Onoffline: ejecuta un evento cuando el navegador se
abre y trabaja sin conexion.

* Onafterprint: ejecuta un evento cuando la pagina ha co-
menzado a imprimir o si el didlogo con la impresora ha
sido cerrado.

« Onbeforeprint: ejecuta un evento cuando la pagina esta
a punto de ser impresa.

Ademas, existe un conjunto de atributos (opcionales) de
<body> que permiten realizar diferentes configuraciones
sobre la apariencia de un documento. Hoy en dia estan
obsoletos, ya que HTML5 no los soporta.

Algunos de ellos son: bgcolor, text, link y vlink.

TEE

lﬂ—-‘*—"’ (ool | Nogelgol, e

+ 5

- mageresrPradrR s L'
,..wumwtun s, et
g v e e e
_”q Firwnes 52, Sumnutiie®  pentLl

enil b, M, S S, il T m m——— i — - —

!lllﬁil!

e
+ b

|
LF 1P ERr )
a2

T

WY & aoienias b Bl
T o Plion e gl |
M

211

wetiial.atlpms fumd| ey
* e pullan Jvay
et |
S i 18 e

: :—ﬁmf

Pl obrmtion 1




oo somethi® g, tha!
e

“‘W‘-‘
"Wil'lycu@
ure of

.,_

TEXTO

\0\"“ -.,.‘..‘.-.-..-.-.
41

film

Sy
FrE

\ms\ :
t\\ Hu'\ Jhil ‘ o
15 \s\t'u.. '” .lr._

i

were P nd adt “‘LL“ l'

pie (’\0\1 A \Om ot
~'iw\t 5 a oW Jstat cat ~-1\“ 3
ning ¥ th 8¢ wm‘m\f &t o

‘mmn el wm\ e
l i\\i‘ us

D
d \\Y\\\D o
\0\ ‘3:'.\?‘:\ ;"_‘:ﬁ;{@
‘“m f‘\" F\oﬁ

ann !
a“ﬁgﬂ
children
ded up the T

ction O

of ¥ ‘;\asmo\l i

s oL pleﬂg pc:m 5“‘-*“-\

e 5 ' mwm s

e :ﬁj mﬁ:‘.em nksmmr
bl my 100 2 p\ot

neavity 208 apon 1



Aplicaciones web

8.1. BLOQUES DE TEXTO

« Saltos de linea

- br Representa un salto de linea.
— Hr Representa un salto de parrafo.
+ Parrafos

— <pre>: devuelve una copia exacta del texto respetando los espacios en blanco, tabula-
ciones y retorno de carro, es decir, tal y como se ha escrito. </pre>

— <p>: escribe un texto en forma de parrafo. </p>

<blockquote>: permite visualizar una cita con elmargenizquierdo mayor, produciéndose
un efecto de una sangria </blockquote>.

8.2. FORMATO Y ELEMENTOS

» Colores

Podemos representar los colores mediante el simbolo de “#” sequido de tres pares de digitos
hexadecimales. El rango de colores indica la intensidad de los primarios (rojo, verde y azul),
que en digitos hexadecimales son (#RRVVAA).

Los diferentes pares de cifras hexadecimales oscilan desde 00 hasta FF, proporcionando un
rango que va desde 0 hasta 255 valores diferentes.

También tenemos otra forma de expresar colores en HTML haciendo uso de una notacion
hexadecimal mas corta, que utiliza un digito para cada color (#RGB). En este caso, el rango
de valores va a oscilar entre 0 y 15 o, si lo preferimos, podemos indicar el color de forma
directa: red, green, blue.

» Cabeceras
Existen seis tipos diferentes de cabeceras (elementos de encabezado):

<h1></h1>
<h2></h2>
<h3></h3>
<h4> </h4>
<h5> </h5>
<h6> </h6>
El texto que se : : —
escriba en h1 Contenido de ejemplo Visualizacion
V,a aser el del <h1> Texto de Prueba </h1> Texto de Prueba
titulo de mayor
tamanio, hasta el <h2> Texto de Prueba </h2> Texto de Prueba
de h6, que va a
ser el menor. <h3> Texto de Prueba </h3> Texto de Prueba
<h4> Texto de Prueba </h4> Texto de Prueba
<h5> Texto de Prueba </h5> Texto de Prueba
<h6> Texto de Prueba </h6> Texto de Prueba
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Tema 8. Texto

« Semantica en textos

Es una serie de elementos HTML que ofrece un signifi-
cado a una parte del contenido de un texto, haciendo de
la negrita, el subrayado o la cursiva (<b> </b>, <u> </u>y
<i></i>).

Existen algunas etiquetas, bastante parecidas entre si, que
tienen como fin ofrecer un estilo diferente para alguna letra
especial de un texto determinado.

Algunos tipos de los elementos semanticos mas utilizados
para los distintos textos los vemos en el cuadro que se
detalla a continuacion.







HIPERVINCULOS




Aplicaciones web

Los hipervinculos son elementos del lenguaje HTML que permiten acceder a otro recurso; es
decir, enlaces que redirigen a otro sitio web, a un fichero, a una imagen, etc.

PARA + INFO
La sintaxis que debemos utilizar a la hora de incluir un hipervinculo es:
<a> </a>
El texto que se encuentre en esa directiva se puede convertir en un hipervinculo.

Si hacemos clic con el ratén, nos debe llevar al sitio referenciado.

En el caso en el que el sitio web esté referenciado por un texto, debe aparecer subrayado y de
otro color.

El atributo href es el que nos ofrece la posibilidad de crear un hiperenlace. Debemos indicar
la URL a la que queremos acceder al hacer clic en el hiperenlace. A continuacion, si en el
elemento <a> no indicamos el atributo href, entonces representa un marcador de posi-
cion que va a ser a la que referencie otro hipervinculo en su atributo href.

Disponemos de otro atributo, target (opcional), que hace referencia al destino de la informa-
cién disponible en la direccion a la que nos lleva.

Anclas y vinculos internos

Los vinculos internos permiten acceder a un sitio concreto dentro de una pagina web. Si
queremos hacer uso de los vinculos internos, antes debemos establecer un ancla: el punto
fijo de posicién al que accederemos tras un vinculo interno.

9.1. RELATIVOS Y ABSOLUTOS

« Absolutos

Aquellos que enlazan con pdaginas, cuya direccion absoluta se indica en el atributo href del
comando a. Suelen ser paginas web externas a nuestro proyecto.

2 Las direcciones absolutas empiezan a
\ iRECUERDA! direccionarse desde el comienzo de la
ruta que indicamos.
La sintaxis que debemos utilizar a la . Relativos

hora de incluir un hipervinculo es: o .
Aquellos enlaces cuya direccion relativa

<a> <fa> seindicaen el atributo href del comando
a. Suelen ser enlaces a paginas internas

de tal forma que el texto que se en- del mismo proyecto.

cuentre en esa directiva se puede
convertir en un hipervinculo.

(<a href = ”./pagina2/pagina2.html">)

Las direcciones relativas empiezan a
direccionarse a partir del directorio
actual.

83



g - - . -
o - . ol S — -
?. -~ e Y . .
¥ . - -
! — "!-’ '-,.. -
- -

I O IMAGENES



Aplicaciones web

Las imdagenes pueden estar en diferentes formatos tales como los mapas de bits (archivos
PNG, GIF, JPEG), documentos vectoriales de una pagina (archivos PDF, XNIL), mapas y graficos
de bits animados, etc.

No obstante, existen archivos de otros tipos que no se consideran imagenes, como los archivos
PDF de varias paginas, los interactivos, los documentos HTML y los que no tienen formato, los
archivos SVG...

Gracias al elemento <img> podemos representar una determinada imagen, ayudados por su
atributo (obligatorio) src. En este caso, indicamos:

 La direccidn valida en la que esta la imagen que queremos visualizar.
+ Una ruta relativa, si es que la imagen esta en alguna parte local.

* Una URL si se refiere a una imagen externa que se encuentra almacenada en una pagina
web diferente.

El atributo alt nos permite que indiquemos un texto alternativo capaz de representar el
contenido de una imagen. Podemos utilizar esta forma en el caso en el que el navegador no
pueda visualizar o descargar las distintas imagenes.

Por otro lado, las etiquetas <figure> y <figcaption> son novedosas para HTML5 y nos
ofrecen la posibilidad de agrupar una imagen junto con su informacién o leyenda.

10.1. INCORPORACION DE IMAGENES

Unavez llegado el momento de anadirimagenes a una pagina web, debemos contar con que los
navegadores trabajan con ficheros en formatos JPEG o GIF, ya que son los mas recomendables.

Si queremos que una imagen se muestre en una web, tenemos que, en primer lugar, declarar
una etiqueta <img> que no necesita etiqueta de cierre. Por ejemplo:

( <img src="imagen.jpg” alt="Texto"> )

85



86

Tema 10. Imagenes

Aparte de estos atributos srcy alt, también contamos con algunos mas que mostramos en la

siguiente tabla.

Etiqueta Atributo
Img arc

alt

align

border

height

width

hspace

vspace

Valor

URL

Texto

Top, middle, bottom,

left, right, center

Namero

Nimero %

Nlimero %

Namero

NUmero

10.2. Uso DE MAPAS SENSIBLES

Los mapas de imagen posibilitan la definicién de distintas zonas accesibles dentro de una
imagen, que pueden dirigir a una URL distinta. De tal forma que el usuario puede hacer clic

sobre ellas.

Significado
Indica la URL de la imagen

Define un texto alternativo
por si no se encontrara la
imagen deseada

Alinea la imagen respecto
al texto, tanto en sentido
horizontal como vertical

Pone un borde o marco a
laimagen. Se expresa en
pixeles

Especifica la altura de la
imagen. Se expresa en
pixeles o porcentaje

Especifica la anchura de
laimagen. Se expresa en
pixeles o porcentaje

Especifica en pixeles la
separacion horizontal
entre el texto y laimagen

Especifica en pixeles la
separacion vertical entre el
textoy laimagen

Estas zonas se van creando mediante rectangulos, circulos y poligonos. A la hora de crear un

mapa de imagen:

1. En primer lugar, insertamos la imagen original mediante la etiqueta <img>.

2. Acontinuacién, utilizamos la etiqueta <map> para definir las diferentes zonas o regiones
de laimagen. Cada una de ellas, se creard a partir de la etiqueta <area>.



Aplicaciones web

Veamos un ejemplo practico de los mapas de bits:

<map>

Atributos comunes

Atributos especificos

Tipo de elemento

Descripcion

<area>

Atributos comunes

Atributos especificos

Tipo de elemento

Descripcion

Mapa de imagen

Basicos, i18n y eventos

* name = “texto”: nombre con el que se identifica de
forma Gnica el mapa definido (es obligatorio indicar
un nombre GnNico)

Bloque y en linea

Se utiliza para definir mapas de imagen

Area de un mapa de imagen

Basicos, i18n, eventos y foco

* href = “url”: URL a la que se accede al clicar sobre el
area.

» Nohref = "nohref”: se utiliza para las férmulas que no
son seleccionables.

« Shape = “default/rect/circle/poly”: indica el tipo de
area que se define (toda la imagen, rectangular, cir-
cular o poligonal).

+ Coords = “lista de nimeros”: consiste en una lista de
numeros, separados por comas, que representan las
coordenadas del area. Rectangular = X1, Y1, X2, Y2...
XnYn (coordenadas de los vértices del poligono). Si las
Gltimas coordenadas son diferentes de las primeras,
el poligono se cierra de manera automadtica uniendo
ambos vértices.

Blogue y en linea

Se emplea para definir mapas de imagen
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Mediante este circulo, el triangulo y los dos rectangulos,
podemos acceder a cuatro zonas diferentes de la imagen
con el siguiente codigo HTML:

N

<img src="imagen.gif" usemap="#mapa_zonas" />
<map name="mapa_zonas">
<area shape="rect" coords="20,25,84,113" href="rectangulo.html" />

<area shape="polygon" coords="90,25,162,26,163,96,89,25,90,24"
href="triangulo.htm!"

<area shape="circle" coords="130,114,29" href="circulo.html" />

<area shape="rect" coords="19,156,170,211"
href="mailto:rectangulo@direccion.com" />

<area shape="default" nohref="nohref" />

</map>
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Aplicaciones web

Son elementos de HTML que nos ofrecen la posibilidad de representar datos de una o varias
dimensiones (matriz) con la informacién distribuida en filas y columnas.

Uno de los objetivos que pretende HTML5 es conseguir separar el contenido que se pretende
mostrar en una pagina web de la forma en la que o ha presentado, mediante hojas de estilo CSS.

A la hora de definir una tabla, debemos hacerlo haciendo uso de la siguiente directiva:

<table>

</table>

Hasta el momento, y para versiones anteriores a HTML5, se han podido utilizar distintos atri-
butos como: align, bgcolor, cellspacing, cellpadding, width, rules y summary. Sin embargo,
desde la aparicién de HTMLS5, solo soporta el atributo border dentro de la etiqueta <table>,
que nos ofrece la informacion de si las celdas de la tabla deben tener fronteras o no. Segun
cual sea la respuesta, va a devolver 0o 1.

Si tenemos una tabla, el primer elemento que podemos representar es el que aparece dentro
de la etiqueta:

<caption>

Representa el titulo de la tabla que lo contiene.

11.1. FiLAS, COLUMNAS Y CELDAS

Las tablas se componen de un nimero de filas y columnas que se pueden representar a
través de la directiva:

<tr>...<ftr>
Después, cada fila cuenta con una serie de elementos:
<td>...<ftd>

Nos permite ir generando las diferentes columnas con su valor
asignado dentro de una determinada fila.

<th> ...</th>
Realiza columnas de cabecera y contiene un texto centrado y en negrita.

Cada dato de una fila y una columna determinada contiene un dato al que denominamaos valor.

11.2. CoMBINACION DE CELDAS

Es posible combinar un conjunto de celdas de una determinada tabla, hecho que va a afectar
a su definicion:

<colgroup>: representa las columnas de una tabla.

<col>: indica el nUmero de columnas que tiene una tabla.

Disponemos de un conjunto de elementos que nos permiten referirnos, en lenguaje HTML, a
las diferentes partes de una tabla, como:

<thead>: cabecera
<tbody>: bloques de filas

<tfoot>: pie
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Aplicaciones web

12.1. LISTAS NUMERADAS

Ofrecen la posibilidad de representar los diferentes elementos de una lista enumerandolos en
funcion del lugar que ocupen.

En las listas numeradas, utilizamos las directivas:

<ol> Por ser una lista numerada, se muestra
de la siguiente forma:

1. Apartado 1
2. Apartado 2
3.

<li>Apartado 1</li>
<li>Apartado 2</li>

<fol>

La directiva <ol> tiene disponibles los siguientes parametros:

 Start = numero: permite seleccionar el primer naumero de la lista.
» Type = tipo: nos permite eleqir el tipo de numeracion.

En HTML5, podemos diferenciar entre los siguientes tipos:

* 1. Expresa numeros desde 1, 2, 3, etc.

* a. Expresa letras minGsculas a partir de a, b, ¢, etc.
 A. Expresa letras mayusculas a partir de A, B, C, etc.
* i. Expresa nimeros romanos desde i, ii, iii, etc.

« I. Expresa numeros romanos en mayuscula desde I, IT, ITI, etc.

12.2. LiSTAS NO NUMERADAS

Ofrecen la posibilidad de representar los diferentes elementos independientemente del lugar
en el que se vayan a almacenar. Lo que si llevan es una especie de «vifieta» para marcar la lista.

En las listas no numeradas, utilizamos las directivas:

<ul> Por ser una lista numerada, se muestra

<li>Apartado 1</li> de la siguiente forma:

+ Apartado 1
» Apartado 2

<li>Apartado 2</li>

<ful>

La directiva <ul> tiene disponibles los siguientes parametros:
+ Type = tipo: nos permite seleccionar el tipo vinetas.
En HTML5, podemos diferenciar entre los siguientes tipos:

+ Disk: expresa una vineta en forma de disco.
* Circle: expresa una vifieta en forma de circulo.

 Square: expresa una vifieta en forma de cuadrado.
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12.3. LISTAS DE DEFINICION O GLOSARIO

Ofrecen la posibilidad de representar los diferentes elementos de un diccionario a partir del
término y su definicién.

En las listas de definicidn, utilizamos las directivas.

<dl>
<dt>Coche</dt>
<dd>Vehiculo de cuatro ruedas</dd>
<dt>Moto</dt>

<dd>Vehiculo de tres ruedas</dd>

</dl>

Coche

Vehiculo de cuatro ruedas
Moto

Vehiculo de cuatro ruedas
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Aplicaciones web

Utilizaremos los formularios cuando necesitamos recoger la informacion especifica de un
objeto en cuestion.

Los formularios estan compuestos, sobre todo, por diferentes elementos como: cajas de texto
(textBox), casillas de verificacion (checkbox), casillas de opcién (radio button), listas desple-
gables y subformularios.

Toda la informacion que recogen debe tratarse por archivos implementados por el propio
desarrollador. De esta forma, la almacenaremos en bases de datos disefiadas previamente.

Esta informacion también puede ser enviada o procesada mediante correo electrénico o
servidores web, a través de un boton de envio (submit).

13.1. PROPIEDADES DE LOS FORMULARIOS
Un formulario se define mediante el comando:

<form>

</form>
Por tanto, dentro de este bloque, debemos implementar todos los elementos necesarios que
hemos enumerado. La marca form consta de varios atributos bastante importantes:

+ action: indica el lugar al que se envian los datos.

» method: indica le método de transferencia de los datos en el servidor web. Los valores que
puede tomar este atributo pueden ser:

— post, para el envio de los datos al usuario de forma codificada.
— get, para el envio de los datos a una direcciéon web.

« target: se utiliza para indicar o especificar ddnde vamos a mostrar la respuesta del formu-
lario. Los diferentes valores que puede tomar este atributo son:

— _blank: se muestra en una ventana nueva.
— _self: se muestra en la misma ventana del formulario.
— _parent: se muestra en la ventana padre, es decir, la que precede al formulario.

* name: identifica, mediante un nombre, al formulario. De esta forma, podemos [lamarlo
desde otro archivo. Recomendamos que el nombre de formulario sea Gnico para facilitar su
tratamiento.

13.2. ELEMENTOS DE LOS FORMULARIOS

Dentro de un formulario, podemos tener distintas directivas que van a componer todo
el disefio. Para comenzar, podemos agrupar un conjunto de elementos bajo un nombre,
mediante el siguiente comando.

<fieldset> ... </fieldset>
A continuacion, y a través de las etiquetas:

 <input> ... </input>,
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Vamos a poder crear varios tipos de elementos dentro
de un formulario, dependiendo del valor que asignemos
al atributo type. Lo primero que recomendamos en esta
marca es especificar el valor del atributo name para iden-
tificar el elemento.

Sequidamente, elegiremos, mediante el atributo type el
tipo de elemento que deseamos tener en el formulario.

» <textarea> ... </textarea>

En este caso, definiremos un campo de texto de grandes
dimensiones para que el usuario tenga la posibilidad de
escribir sin ningun tipo de limitacion. Este comando se
utiliza en muchos formularios cuando escribimos en un
campo de observaciones.

Los atributos de esta marca serian los siguientes:

* Name: identifica el nombre del area de texto.

* Cols: numero de caracteres que puede contener cada
linea.

* Rows: nimero de lineas del area de texto.

* Readonly: para impedir que el usuario pueda editar este
campo.

<select>
<options>
</options>
</select>
Este bloque de comandos se utiliza para definir una lista

desplegable con opciones. Tendremos tantas marcas
options como opciones deseemos tener en nuestra lista.







ETIQUETA <DIV>



Aplicaciones web

La equita div define una divisién o una seccién de un docu-
mento HTML.

Esta etiquea se utiliza a menudo como un contenedor para
otros elementos de HTML para darles estilo con CSS:

<body>

<div id=" cuerpo”>
<p>Esta caja tiene posicion normal o estatica</p>
<a href="pagina.jpg”> Enlace 1 </a>
<a href="pagina2.jpg”> Enlace 2 </a>
<a href="pagina3.jpg”> Enlace 3 </a>

</div>

<div id="pie">
<label>Esto es una prueba de SMIX 08</label></br>
<label>Ilerna Online</label>

</div>

</body>
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Aplicaciones web

A continuacién, vamos a exponer ejemplos concretos de HTML:

<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<!--Sentencia para detectar el idioma-->
<meta charset="utf-8">
<title>Primer ejemplo</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/estilos.css">
<script type="text/javascript" src="js/funciones.js"></script>
</head>
<body>
<header>
<button onclick="nav_menu(1)">HOME</button>
<button onclick="nav_menu(2)">NOTICIAS</button>
</header>
<div id="pag_principal">
<aside>
<button>botén 1</button>
<button>boton 2</button>
</aside>
<div id="pag_noticias">
<h1>ESTA ES LA PAGINA DE NOTICIAS</h1>
</div>
</div>
<footer>
<div class="texto_pie">
<ul>
<li>HTML</li>
<li>Proyecto</li>
<li>CSS</li>
</ul>
</div>
<div class="img_pie">
<img src="WEB/img/img_pie/facebook-icon.png" class="icon">
<img src="WEB/img/img_pie/instagram-icon.png" class="icon">
<img src="WEB/img/img_pie/pinterest-icon.png" class="icon">
<img src="WEB/img/img_pie/twitter-icon.png" class="icon">
</div>
</footer>
</body>
</html>
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En el siguiente ejemplo, podemos destacar diferentes
consideraciones:

* Enla etiqueta <head>, colocamos metadatos con etique-
tas <meta>, <link>y <script>.

 Dentro de la etiqueta <button>, encontramos dos even-
tos que se ejecutaran cuando hagamos clic en el boton.
En este caso son dos funciones en JavaScript.

» Tenemos dividido el documento en etiquetas <div>.
« Encontramos listas no ordenadas.

* La estructura es de HTML5 con etiquetas como <aside>,
<header>y <footer>.
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Aplicaciones web

Uno de los aspectos por los que el lenguaje de marcas es el que mas se emplea para la crea-
cién de paginas web es la facilidad de poder escribir el cédigo en cualquier herramienta de
procesador de texto.

En este apartado, vamos a detallar los distintos editores de los que disponemos, desde los
mas bdsicos hasta los mas sofisticados para implementar dicho codigo.

16.1. EDITORES SIMPLES

Cualquier sistema operativo instalado en un equipo informatico dispone de unas herramientas
bdsicas para escribir un texto determinado. En el caso del sistema operativo Windows, sumi-
nistra su Bloc de Notas, asi como el NotePad, para la creacién de un fichero de texto con
extension .txt.

Este tipo de fichero es uno de los mas basicos que podemos encontrar en un equipo infor-
matico, ya que no necesita utilizar ninguna herramienta sofisticada para su manipulacién y
visualizacion.

Haremos uso de esta herramienta basica para escribir un cédigo en HTML con la salvedad de
almacenarlo con la extensién que lo identifica: .html.

De esta forma, podemos tener nuestras paginas web ya codificadas de forma sencilla, intui-
tiva y facil.

16.2. EDITORES AVANZADOS

Debido al gran auge y desarrollo de complejidad que han sufrido las paginas web desde su
nacimiento, cada vez es mas complicada la implementacion del c6digo en este lenguaje de
marcas. Ya que en nuevas versiones aparecen nuevos comandos con sus correspondientes
atributos y valores para tratar nuevos conceptos que el mercado obliga a insertar.

El codigo de una pagina web conlleva numerosas lineas, interaccion con otros lenguajes,
incrustaciones de codigos y enlaces externos, etc. Por todas estas caracteristicas, cada vez
resulta mas complicada la identificacion de las distintas marcas y para el desarrollador es una
tarea arida y complicada.

Para solucionar estos inconvenientes, aparecen
los editores de texto avanzados con unainterfaz

amigable y sencilla de utilizar donde, mediante ee BUSCAEN LA WEB
distintos colores, podemos diferenciar cada Podgmos descargarla a través de las
elemento de una parte del cddigo en lenguaje paginas:

HTML. De esta forma, se facilita bastante la
tarea al desarrollador y a cualquier técnico que
necesite visualizarlo. https://bit.ly/3xrByfY

https://www.sublimetext.com
Otra de las ventajas que nos ofrecen los editores
avanzados es que, ante cualquier incidencia o E% E

error, posee una serie de opciones para su facil
identificacién.

Entre los ejemplos mas conocidos, destacamos
NotePad++ y Sublime text, editores muy utili-
zados por la comunidad y con la caracteristica
de ser herramientas de codigo libre.
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16.3. GESTORES DE LENGUAJES
HTML

Una vez que ya tenemos disefiado todo el c6digo de HTML
con cualquier editor de los mencionados en el apartado
anterior, el Gltimo paso que nos queda es la visualizacién
de dicho cédigo en cualquier navegador de internet.

Para crear cualquier pagina web, solo nos hace falta un
editor y un navegador.

Existen distintos navegadores actualmente en el mercado,
entre los que destacamos: Internet Explorer, Mozilla
FireFox y Google Chrome.

A medida que avanzamos en nuevas actualizaciones,
estos navegadores facilitan la visualizacién del cédigo de
la pagina e identificacién cualquier error que pueda surgir
en ella.







......




CSS (cascading style sheets) u hojas de estilo en cascada:
hace referencia a un mecanismo que fue creado con la
intencién de ofrecer diferentes estilos a aquellos elementos
HTML.

Es recomendable trabajar con las especificaciones que
corresponden al formato y al estilo de una hoja HTML y
concentrarlas todas en un archivo CSS para que, de esta
forma, dicho archivo sea lo mas limpio y preciso posible. Es
decir, que contenga solo la informacion que visualizamos
en la pagina web.

Las hojas de estilo aparecieron con el objetivo principal
de separar el contenido y la estructura de un documento
HTML con el formato y el estilo en el que lo vamos a visua-
lizar. Asi, se compone de reglas de estilos, cada una para
adoptar un formato independiente: el conjunto de todas las
reglas hace que se construya la hoja de estilo.

La versién mas recomendada del nuevo estandar CSS es la
CSS3, cuyo uso recomienda la W3C.

Una regla se compone de dos partes: el selector y la decla-
racion. El selector es el nombre que la identifica, mientras
que la declaracion (entre llaves {}) se compone de pares
{propiedad: valor;}. De esta forma, afirmamos que un
selector puede estar compuesto por un grupo de propie-
dades con su valor correspondiente.

Entre las principales ventajas que se dan cuando traba-
jamos con CSS, podemos destacar:

— Necesitamos menos cédigo a la hora de escribir.
— Facilidad a la hora de generar cédigo y mantenerlo.

— Documentos mas legibles.

» Formas de aplicar estilos

Existen tres formas diferentes de afiadir hojas de estilo a los
documentos HTML.

1. Forma 1: CSS en linea. En el siguiente trozo de codigo
afadimos un parrafo de ejemploy, dentro de la etiqueta
<p>, el estilo que se va a aplicar solo a este parrafo.

<body>

Aplicaciones web

<p style="font-family: Verdana; font-size: medium,;”>HOLA MUNDO</p>

</body>
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Puede utilizarse para seleccionar el estilo particular de linea.

2. Forma 2: CSS interno. Dentro de la etiqueta <head>, afiadimos una etiqueta <style
type="text/css">y, en esta etiqueta, es donde debemos insertar el cédigo CSS propio de
la pagina; el que se corresponde con los estilos globales del sitio web.

<html>
<head>
<style type="text/css">
body {font-family: Courier New;}
h1 {font-family: Arial; font-size: x-large;}
p {font-family: Verdana;, font-size: medium;}
</style>
</head>
<body>
<h1>Tipo de Fuente Arial y tamafio grande</h1>
<p>Tipo de Fuente Verdana y tamafo mediano</p>
</body>
</html>

3. Forma 3: CSS externo. En esta forma (que es la mas recomendable), crearemos un nuevo
archivo con extension .css y, en el head de nuestra pagina, insertaremos un enlace que
incluya la ruta del archivo creado. Veremos un ejemplo a continuacion:

Primero, crearemos el archivo .css en una carpeta, por ejemplo: /css.
body {margin: Opx;}
td {color: #000000;
font-size: 12px;}
a {color: #FF6600;
font-weigth: bold;}
a: hover {color: #3366CC;}

Y, después, vamos a insertar el enlace <link> en cada documento de la siguiente forma:

<head>
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="/css/estilos.css">

</head>
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