ORIGEN Y EVOLUCION DE HTML




Cuando hablamos del origen de HTIML, nos remontamos al Aplicaciones web

afio 1980, momento en el que elfisico |Tim Bernés-Lee, que
trabajaba para CERN (Organizacion Europea para la
Investigacion Nuclear), propone un nuevo sistema de
"hipertexto" para compartir diferentes documentos.

Este sistema ya se habia desarrollado con anterioridad, aunque
en el dmbito de la informatica. En ese caso, «hipertexto», tiene
gue ver con el acceso de los usuarios a informacién que rela-
cionada con aquellos documentos electrénicos que estan

visibles. Asi, los "hipertextos" iniciales se asimilaban siempre a
los enlaces a distintas paginas web.

ARos posteriores, |Tim Berners-Lee‘ se une al ingeniero de
sistemas Robert Cailliau y juntos ganan la propuesta

World — Wide Web (W3).

Tim Bernés-Lee.

* En1991 se presenta el primer documento con descripcién HTML bajo el nombre de: HTML
Tags (Etiquetas HTML).

* En 1993 aparece la primera propuesta de caracter oficial para convertir HTML en un es-
tandar.

Aunquesedieronavances muysignificativos (se definieronlas etiquetasdeimagenes, las
tablas y los formularios), no se llegd a conseguir el estandar oficial.

* Yaen 1995, es el organismo IETF el que se encarga de poner en marcha un grupo para tra-
bajar con HTML y es cuando se consigue publicar, el 22 de septiembre de 1995, el estandar

>HTML 2.0: primer estandar oficial de HTML.

» A partir del afio 1996, los diferentes estdndares de HTML los publica otro organismo dis-

tinto denominado > W3C (World Wide Web Consortium).

Aparece entonces la versién HTML 3.2, el 14 de enero de 1.997. Esta fue la primera
recomendacion de HTML que publicé W3C.

Con la version HTML 4.0, publicada el 24 de diciembre de 1999, se consiguieron
numerosos avances sobre las versiones anteriores, entre ellos la posibilidad de anadir
pequefios programas (scripts) en las paginas web. Este hecho mejoraba la accesibilidad a
las pdginas que ya estaban disefiadas, facilitaba trabajar mediante la utilizacidon de tablas
mascompleas y perfeccionaba losformularios.

* La publicaciéon de HTML 4.01, se centré sobre todo en revisar publicaciones anteriores,
pero no afiadia novedades significativas. Detuvo un poco el desarrollo de HTML para cen-
trarse mas en el estandarXHTML.

» Sobre el afio 2004, y debido al pardn anterior, algunas empresas como Apple, Mozilla y
Opera empiezan a mostrar su preocupacion por la falta de interés del W3C hacia HTMLy
es entonces cuando comienzan a organizar una nueva asociacién denominada

WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group).




El 22 de enero de 2008 se publica el primer borrador oficial del estandar HTM L5

De forma paralela, se sigue avanzando con la estandarizaciéon de XHTML

(version avanzada de HTML basada en XML), cuya primera version habia aparecido en
enero del 2000.

XHTML 1.0 esta basado en la adaptaciéon de HTML 4.01 al lenguaje XML por

lo que utiliza sus mismas etiquetas y muchas de sus caracteristicas, aunque
afade algunas nuevas.

Las versiones XHTML 1.1 y XHTML 2.0 se publicaron en forma de

borrador con la intenciéon de modularizar XHTIML.

En 2010, se decidié no seguir evolucionando el lenguaje XHTML.
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Tema 6. Origen y evolucion de HTML
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Una vez conocido el origen y la evolucidn de este lenguaje de marcas, nos pararemos un poco
a conocerlo mas a fondo.

HTML es un lenguaje de marcas que nos permite desarrollar
diferentes paginas web. Para ello, necesitamos:

Editor de textos I:\]dl|, Navegador web Editor HTML

a) Un editor de textos ASCIl, mediante el cual vamos a poder afiadir el
contenido que pretendemos mostrar.

b) Un navegador web con el que podemos visualiz

Todos aquellos ficheros que contengan documentos

o HTM



http://www.w3.org/MarkUp/draft-ietf-iiir-html-01.txt
http://www.w3.org/MarkUp/draft-ietf-iiir-html-01.txt
http://www.w3.org/MarkUp/HTMLPlus/htmlplus_1.html
http://www.w3.org/MarkUp/HTMLPlus/htmlplus_1.html
http://www.w3.org/MarkUp/html3/
http://www.w3.org/MarkUp/html3/
http://www.w3.org/TR/2000/REC-xhtml1-20000126/
http://www.w3.org/TR/2000/REC-xhtml1-20000126/
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C) Otro editor HTML, aunque un poco mas

especifico, puede ser WYS'WYG (what you

see is what you get, que se traduce como: “Lo que
ves es lo que obtienes”).

De esta forma, podemos escribir diferentes docu-
mentos HTML y ver, simultdneamente, codmo
quedaria el resultado final de la pagina web, tal y
como se veria cuando la publicasemos eninternet.

También existen otras herramientas de edicién que
podemos utilizar para llevar a cabo esta tarea de
formamads profesional, como pueden ser, entre otras:

|Notepad\++, Atom Dreamweaver\ y\Suinme|.

9

Adobe Dreamweaver.



Estaserie de editores utilizan diferentes menus eiconos en
los que podemos afiadir:

1. Algunas ETIQUETAS| (directivas) de HTML sin que las

tengamos que teclear.

2. [REGLAZ] estilo .

3. Diferentes|FUNCIONES|destinadas a la creacién y

mantenimiento de la paginaweb.

sta para su posterior
a necesitar un

enarlas.

2 que se encuentra en
r conectado siempre a

Cuando pongamos las
paginas en el servidor, se

HSHBH R QUGHES8NEEeR" 5

la misma red.

existen PROVEEDORES DE SERVICIOs de

internet que ofrecen a sus clients
- sitios webs gratuitos para que pueden publicar sus

= paginas web personales o corporativas
y que, de esta forma, eviten instalar un
servidor web propio.




DEFINICIONES Y ESTANDARES

Veamos una serie de definiciones basicas para poder acer-
carnos un poco a estos lenguajes.

La definicién que mas se acercaala horade definirel HTML
(hyper text markup language) es lenguaje de marcado de
cifrado, utilizado para conseguir establecer un limite sobre
los diferentes elementos dellenguaje.

Permite describir el contenido y la estructura de las paginas
web vy, a su vez, que sean interpretadas y/o visualizadas

haciendo uso de los navegadores de internet: ,

|Internet Explorer|, Chrome|, etcétera.

3
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Tema6.Origeny
evolucionde
HTML

Gracias al lenguaje HTML podemos publicar una serie de documentos en

linea con encabezados, textos, listas, [tablas|, foros, etc.; asi como recuperar
informacién novedosa mediante enlaces de hipertexto (con un solo clic).

También posibilita disefar interfaces con formularios, que los usuarios puedan
rellenar con sus datos. Sin embargo, no permite modificar los datos que
se introducen en los formularios. Si necesitamos hacerlo, debemos hacer uso
de algunos lenguajes de programacién especificos como son, entre otros, m
vEd

Otra definicion bastante
importante es la de Sj€ly/|s

(tandard @eneralized arkupnanguage),

tecnologia estandar que utilizamos para definir aquellos lenguajes de marcado
generalizado que cuentan con la posibilidad de organizar, mediante etiquetas,
los distintos documentos.

A partir de SG M , se cred posteriormente HTML con una versidon mas
simplificada.

Este estandar estd basado, principalmente, en dos postulados:

A.El marcado tiene que ser declarativo, es decir:

es conveniente que describa la estructura que tiene un
documento junto con otros atributos.

B.El marcado tiene que ser riguroso, esto es:

permite que otros programas procesen los documentos.

A la hora de definir documentos, utilizamos DTD (document type definition),

gue ofrece la posibilidad al navegador de conocer tipo de documento que hay
que interpretar.

Una UDT es un documento gue estd basado en SGML y que cuenta con
reglas sintdcticas para definir un tipo de documento determinado.

Posee elementos permitidos, junto con sus atributos, ademas de otras
funciones sobre la anidacién y los valores de estos. Si comprobamos un docu-
mento con su correspondiente UDT y la cumple, verifica- remos que es valido.
En caso contrario, que es fallido.

A continuacién, vamos a centrarnos en la definicion de XHTML

(extensible hypertext Markup |anguage).

En este caso, nos encontramos con un lenguaje que esta considerado como



una mediante la utilizacién de la propia sintaxis de m (extensible markup
variante,

bastante language).

mas En sus comienzos, fue considerado como el sustituto de HTML.

restrictiv

a y No obstante, cuando se llevd a la practica, dejé de serlo porque se dieron
ordenada una serie de diferencias entre los distintos fabricantes.

, de HTML Fue HTML el que siguié en un continuo crecimiento.

Yy que se

lleva a

cabo
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Aunque m cuenta casi con los mismos elementos

que HTML, debemos sefialar que su sintaxis es diferente,
ya que este Ultimo se basa en una composicion de
elementos mas coherente que HTML. Para ello, trabaja
separando el contenido de un documento de su formato,
sin alterar su contenido.

6.2. (VR L TML

Como consecuencia del crecimiento tan rapido de laweb
y de la evolucién de las versiones HTML, aparece la nece-
sidad de estandarizarlo para que reconocer el tipo de
versioén a utilizar.

HTML llegé a convertirse en estandar en 1995 vy, con el
paso del tiempo, ha entrado en un desarrollo constante.
Hace algunos afios, la versién de HTML recomendada por

elwscera HTML 4.01.

Cuando disefiamos una pdagina web, es conveniente espe-
cificar la version de HTML con la que vamos a trabajar, y
lo haremos escribiendo en la primera linea de la etiqueta:
<IDOCTYPE>. Gracias a esta informacidon, el navegador
puede interpretar de forma correcta. HTML 4.01 cuenta
con tres variantes disponibles de DTD:

« HTML 4.01_( Transitional DTD).

HTML 4.01 Strict (Strict DTD).
HTML 4.01 (Transitional DTD).

HTML 4.01 (Frameset DTD).

HTML 4.01 (Strict DTD):| Es la mas restrictiva de todas

ya que no permite la utilizacion de etiquetas que estén

anticuadas; solo hacer uso de las definidas en HTML 4.01.

Aplicaciones wehb

</>
HTML

PARA + INFO

Si queremos utilizar esta version, escribimos en la primera linea la siguiente

instruccion:

<I/DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01//EN”

http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd>

HTML 4.01-(Frameset DTD).


http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd

La diferencia entre HTML 4.01 vy
HTML5 es que en HTML5, solamente
hay que que declarar:

<IDOCTYPE html>
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Bt uype="text/jav
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ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO HTML



Aplicaciones web

-|DENTIFICACION-

Antes de comenzar a utilizar cualquier lenguaje de marcas es conveniente familiarizarnos con una serie
de normas béasicas que debemostener en cuenta como:

+ Etiquetas

Las etiquetas, también conocidas como marcas, definen una serie de elementos que forman el éxico del
lenguaje HTML. Se encuentran entre los signos de menor que (<) y mayor que (>). Podemos
diferenciarentre dostipos de etiquetas: cerradas yabiertas.

— Etiquetas cerradas

Constan de una paralaapertura (indica el comienzo de la etiqueta)

yotraparaelcierre (
indica que hemosterminadodetrabajarconellayllevaelsimbolo
«/» antesdelnombre).

Por ejemplo:

<p>

Cuentan con una unica palabra reservada para indicar el inicio y el fin a la vez.

Por ejemplo:

<hr>

En [MIEE NO ES NECESARIO escribir las etiquetas de cierre
gracias a los navegadores actuales.

JAtributos

Los atributos, al igual que las etiguetas, se pueden definir tanto en maylsculas como en
minusculas, a pesar de gue los valores gue les asignen si quardaran diferenciacion.

Por ello, esrecomendable utilizar siempre mindsculas y, de estaforma, evitar confusiones.

Las etiquetas pueden contener atributos si necesitan realizar alguna > configuracion sobre alguna
caracteristica determinada.

Estos atributos se definen a continuacion de la palabra reservada en la etiqueta de apertura separada
por un espacio en blanco y antes del signo de cierre.

Asignaremos elvalor correspondiente al atributo através del signo "=".
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Tema 7. Estructura de un documento HTML

. Comentarios

Los comentarios son lineas que definen, de cara al usuario, o que vamos realizando en cada momento, aunque
no son interpretadas por el navegador.

Deestaforma, sialguien necesitatrabajar conel codigo, es capaz de interpretarloconun simple
vistazo, gracias alos comentarios que aparecen enél.

Los comentarios van escritos entre los simbolos: <!--y-->.

Por ejemplo:

</- - Esto es un comentario - ->

. Estructura basical

Comoyahemosindicado, las etiquetas que utilicemos en HTML siempre vanair entre los simbolos“<”y“>".Y,
cadavezquetengamosque cerrarunaetiqueta, pondremos elnombre correspondiente comenzando con el
simbolo“”.

Todas las etiquetas afectan al codigo que se encuentre delimitado entre la aperturay el cierre
de laetiqueta.

<html> Inicio del documento
<head> Comienzo de la cabecera
<title> Inicio del titulo del documento
Titulo
</title> Fin del titulo del documento
</head> Fin de cabecera
<body> Inicio del cuerpo
</body> Fin de cuerpo

</html> Fin del documento

-5 mediante unas etiquetas nuevas, aflade una serie de caracteristicas y elementos cuya
funcion es facilitar la tarea a los autores de la aplicacion web.

-5 se basa, principalmente, en una estructuracion avanzada que se encarga de definir los

contenidos agrupandolos en distintas etiquetas. Estas tienen un nombre asignado segun la tarea que
sevaarealizar:
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— <header>: define un conjunto de ayudas introducto-
rias en unapagina.

Podemos encontrar elementos como:

- Elmenddenavegacionprincipalconlosenlacesa las
secciones de laweb.

> Lamarcao logotipo de laweb.
> Unapequefia descripcion (en ocasiones).
- Elbuscador de la pagina (en ocasiones).

/

<\DOCTYPE html>
<htmt>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Reg CSS</title>
</head>
<body>
<div class="afr1">
<div class="afr2"></div>
<div class="afr3">

— <nav>: define los enlaces de navegacion.

— <article>: crea algln articulo que se haya publicado.
— <section>: parte correspondiente a algtn articulo.
— <aside>: define contenido lateral de la pagina.

— <footer>: define el pie de pagina.

— <dialog>: definedistintosdialogos o comentarios.

Ademés de estas etiquetas, -5 también cuenta con
componentes como <div>y <span>, utilizados para poder
agrupar los diferentes elementos "hijos" haciendo uso de
atributos como: class, id o tittle. De esta manera, se
pretende usar una misma semantica con un estilo coman.

CABECERA

La cabecera del programa se encuentra siempre entr

<head>

</head>

Lo que se haya, a su vez, dentro de un elemento superior como es
<html>.

Dentro de la cabecera es donde vamos a definir los elementos
generales, como el titulo de la pagina:

» <title>: es el titulo que va a aparecer en el
navegador web, en la barra superior.

+ <meta>. encargada de indicar el contenido de nuestras
palabras junto con los terminos clave. Esta directiva suele llevar
dos ﬁ (name y content) que hacen referencia al

nombre de la paginay a sus principales contenidos.

<meta name = “description” content = “Pagina
prin- cipal ILERNA con alumnos y profesores”>

<meta name = “keywords” content = “Nombrey
apellidos de alumnosmatriculados”>

<div ctass="afrd ></divs
</div>
</div>
<h1>Registration</h1>

<form action="" method="post">
<p>Many fields</p>
<p>And we have some question:</p>

<i— Add a box here —>
<label for="subscribe-field">Would you like to recie

<input type="submit" value="Send">
<[form>

</body>

</htmi>




Tema 7. Estructura de un documento HTML

FPARA + INFO

Otrousodiferentedelaetiqueta<meta> es el“refrescoautomatico™: transcurrido
un tiempo estimado, la misma pagina pasa a actualizarse. Es bastante recomenda-
ble paraaquellas enlas que el contenido se modifica con muchafrecuencia.

<meta http-equiv = “refresh” content = “10”; url = "http://www.google.es”>

Con estainstruccion estamos indicando que, pasados 10 segundos, se vaa acceder ala pagina
web de Google.

+ <[J&88>: podemos indicar una URL base de algtn documento, sonido, gréfico, etc., que hagan
referencia a una determinada pagina web. CCuando creamos una pagina web, es conveniente que,
inicialmente, realicemos una planificacion de su disefio para, después, ordenar la informacion y los
recursos que sevan a ofrecer.

Para llevar a cabo esta tarea, es recomen- dable que hagamos uso de una estructura de
directorios.

. <->: gracias a esta etiqueta podemos definirlos estilos de nuestroHTML:

<htmlI>
<head>
<style>

h1 {color:red;}
p {color:blue;}
</style>
</head>
<body>

<h1>Titulo</h1>
<p>Parrafo</p>

</body>
</html>

Etiquetas que definen metadatos son </ink> y <script>.


http://www.google.es/
http://www.google.es/
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VS C UERPO DEL DOCUMENTO

El cuerpo del programa se encuentra siempre entre:
<body>

</body>
Siempre esta situado detras de la cabecera <head>.

Va a contener todo el cuerpo correspodiente a una determinada pagina web junto con los
elementos propios de la pagina:

- gréficos,

- textos,

- imégenes, etcétera.

En él, tenemos la posibilidad de definir una serie de

acciones necesarias para eventos mas concretos, entre las que
podemosdestacar:

[Onload onunloaunload Ononline OnBillE Onafterprint}{ Onbeforeprint]

+ Onload;: ejecuta un evento inmediatamente después de

cargar lapagina.

* [Onunload;: ejecuta un evento cuando un usuario descar- ga
undocumento.

+ Ongnling: ejecuta un evento cuando el navegador se

abreytiene salidaainternet.

. -m ejecuta un evento cuando el navegador se

abre ytrabaja sin conexion.

+ Onafterprint|: ejecuta un evento cuando la pagina ha co-

menzado a imprimir o si el didlogo con la impresora ha sido

cerrado.
* On rint;ejecutaunevento cuandolapaginaesta a

punto de serimpresa.



Aplicaciones wehb

Ademas, existe un conjunto de atributos (opcionales) de
<body> que permiten realizar diferentes
configuraciones sobre la apariencia de un
documento.

Hoy en dia estan [ISEIEIE. ya que HTML5 no los soporta.
Algunos de ellos son:

- bgcolor,
- text,

- link
-y vlink.
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Aplicaciones wehb

B LOQUES DE TEXTO

. Saltos de linea

— br Representa un salto de linea.

— Hr Representa un salto de parrafo.

. Parrafos

— <pre>: devuelve una copia exacta del texto respetando los espacios en blanco, tabula-
ciones y retorno de carro, es decir, tal y como se ha escrito. </pre>

— <p>: escribe un texto en forma de parrafo.</p>

<blockquote>: permite visualizar una cita con el margen izquierdo mayor, produciéndose
un efecto de una sangria </blockquote>.

FORMATO Y ELEMENTOS

. Colores

Podemosrepresentarloscolores mediante el simbolo de “#” seguido de tres pares de digitos
hexadecimales. El rango de colores indica la intensidad de los primarios (rojo, verde y azul),
que en digitos hexadecimales son (#RRVVAA).

Los diferentes pares de cifras hexadecimales oscilan desde 00 hasta FF, proporcionando
un rango que va desde(0 hasta 255)valores diferentes.

También tenemos otra forma de expresar colores en HTML haciendo uso de unanotacion
hexadecimal mas corta, que utiliza un digito para cada color (#RGB). En este caso, el rango
de valores va a oscilar entre 0 y 15 o, si lo preferimos, podemos indicar el color de forma
directa: red, green, blue.

. Cabeceras

Existen seis tipos diferentes de cabeceras (elementos de encabezado):

<h1></h1>
<h2></h2>
<h3></h3>
<h4></h4>
<h5> </h5>
<h6></h6>
El texto que se
escriba en h1 Contenido de ejemplo Visualizacién
va a ser el del
, <h1> Texto de Prueba </h1> Texto de Prueba
titulo de mayor
tamario, hasta el <h2> Texto de Prueba </h2> Texto de Prueba
de h6, que va a
ser el menor. <h3> Texto de Prueba </h3> Texto de Prueba
<h4> Texto de Prueba </h4> Texto de Prueba
<h5> Texto de Prueba </h5> Texto de Prueba
<h6> Texto de Prueba </h6> Texto de Prueba
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Tema 8. Texto

. Semantica en textos

Es una serie de elementos HTML que ofrece un signifi-
cado a una parte del contenido de un texto,

haciendo de la negrita, el subrayado o la cursive
(<b> </b>, <u> </u> y<i> </i>).

Existen algunas etiquetas, bastante parecidas entre si, que
tienen como fin ofrecer un estilo diferente para algunaletra
especial de un texto determinado.

Algunos tipos de los elementos semanticos mas utilizados
para los distintos textos los vemos en el cuadro que se
detalla a continuacion.
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HIPERVINCULOS




Aplicaciones web

Los hipervinculos son elementos del lenguaje HTML que permiten acceder a otro recurso; es
decir, enlaces que redirigen a otro sitio web, a un fichero, a una imagen, etc.

PARA + INFO
La sintaxis que debemos utilizar a la hora de incluir un hipervinculo es:
<a> </a>
El texto que se encuentre en esa directiva se puede convertir en un hipervinculo.

Si hacemos clic con el ratén, nos debe llevar al sitio referenciado.

En el caso en el que el sitio web esté referenciado por un texto, debe aparecer subrayado y de
otro color.

El atributo href es el que nos ofrece la posibilidad de crear un hiperenlace. Debemos indicar
la URL a la que queremos acceder al hacer clic en el hiperenlace. A continuacion, si en el
elemento <a> no indicamos el atributo href, entonces representa un marcador de posi-
cion que va a ser a la que referencie otro hipervinculo en su atributo href.

Disponemos de otro atributo, target (opcional), que hace referencia al destino de la informa-
cién disponible en la direccion a la que nos lleva.

Anclas y vinculos internos

Los vinculos internos permiten acceder a un sitio concreto dentro de una pagina web. Si
queremos hacer uso de los vinculos internos, antes debemos establecer un ancla: el punto
fijo de posicién al que accederemos tras un vinculo interno.

9.1. RELATIVOS Y ABSOLUTOS

« Absolutos

Aquellos que enlazan con pdaginas, cuya direccion absoluta se indica en el atributo href del
comando a. Suelen ser paginas web externas a nuestro proyecto.

2 Las direcciones absolutas empiezan a
\ iRECUERDA! direccionarse desde el comienzo de la
ruta que indicamos.
La sintaxis que debemos utilizar a la . Relativos

hora de incluir un hipervinculo es: o .
Aquellos enlaces cuya direccion relativa

<a> <fa> seindicaen el atributo href del comando
a. Suelen ser enlaces a paginas internas

de tal forma que el texto que se en- del mismo proyecto.

cuentre en esa directiva se puede
convertir en un hipervinculo.

(<a href = ”./pagina2/pagina2.html">)

Las direcciones relativas empiezan a
direccionarse a partir del directorio
actual.
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Aplicacionesweb

Las imagenes pueden estar en diferentes formatos tales como los mapas de bits (archivos PNG, GIF, JPEG),
documentosvectoriales de una pagina (archivos PDF, XML), mapasygraficos de bits animados, etc.

Noobstante, existenarchivos de otrostipos que nose consideranimagenes, comolosarchivos PDF de varias paginas,
losinteractivos, losdocumentos HTMLylos que notienenformato, los archivos SVG...

Gracias al elemento <img> podemos representar una determinada imagen, ayudados por su atributo
(obligatorio) src. Eneste caso, indicamos:

¢ Ladireccionviélidaenlaqueestdlaimagenquequeremosvisualizar.

¢ Unarutarelativa, siesquelaimagenestdenalgunapartelocal.
» UnaURLsiserefiereaunaimagenexternaqueseencuentraalmacenadaenunapagina web diferente.
£ BBRBUEE alt nos permite que indiquemos un texto alternativo capaz de representar el contenido de una

imagen. Podemos utilizar esta forma en el caso en el que el navegador no pueda visualizar o descargar las
distintasimagenes.

Por otro lado, las etiquetas <figure> y <figcaption> son novedosas para HTML5 y nos ofrecen la
posibilidaddeagruparunaimagenjuntoconsuinformaciénoleyenda.

Una vez llegado el momento de afiadir imagenes a una pagina web, debemos contar con que los
navegadores trabajan con ficheros en formatos JPEG o GIF, ya que son los mas recomendables.

Si queremos que una imagen se muestre en una web, tenemos que, en primer lugar, declarar una
etiqueta <img> que no necesita etiqueta de cierre. Por ejemplo:

( <img src=" imagen.jpg” alt="Texto”> )
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Tema 10. Imagenes

Aparte de estos atributos srcyalt,también contamos con algunos mas que mostramosenla

siguiente tabla.

Etiqueta Atributo
Img arc

alt

border

height

width

hspace

vspace

Valor

URL

Texto

Top, middle, bottom,

left, right, center

Numero

Numero %

Numero %

Numero

Numero

UsoO DE MAPAS SENSIBLES

Los mapas de imagen posibilitan la definicion de distintas zonas accesibles dentro de una imagen,

que puedendirigirauna URL distinta.

De talformaque elusuario puede hacer clic sobre ellas.

Estas zonas se van creando mediante

Significado
IndicalaURL delaimagen

Define un texto alternativo

por si no se encontrara la

imagen deseada

Alinea la imagen respecto
altexto,tantoensentido
horizontal como vertical

Poneunbordeomarcoa
laimagen. Se expresa en
pixeles

Especifica la altura de la
imagen. Se expresa en
pixeles o porcentaje

Especifica la anchura de
la imagen. Se expresa en
pixeles o porcentaje

Especificaen pixelesla
separacion horizontal
entre el texto y laimagen

Especificaenpixelesla
separacionvertical entreel
textoylaimagen

- rectangulos,
- circulos
-y poligonos.



Aplicacionesweb

Alahorade crearun mapa deimagen:

1. Enprimerlugar, insertamos laimagen original mediante la etiqueta <img>.

2. Acontinuacion, utilizamos la etiqueta <map> para definir las diferentes zonas o
regiones de laimagen. Cada unade ellas, se creara a partirde la etiqueta
<area>.
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Tema 10. Imagenes

Veamos un ejemplo practico de los mapas de bits:

<map>

Atributos comunes

Atributos especificos

Tipo de elemento

Descripcion

<area>

Atributos comunes

Atributos especificos

Tipo de elemento

Descripcion

88

Mapa de imagen

Basicos, i18n y eventos

* name = “texto”: nombre con el que se identifica de
forma tinica el mapa definido (es obligatorio indicar
un nombre Unico)

Bloque y en linea

Se utiliza para definir mapas de imagen

Area de un mapa de imagen

Basicos, i18n, eventos y foco

* href=%ur”:URLalaqueseaccedealclicarsobreel
area.

* Nohref =%nohref”: se utiliza paralas formulas que no
son seleccionables.

» Shape = “defaultirect/circlelpoly”: indica el tipo de
area que se define (toda laimagen, rectangular, cir-
cular opoligonal).

¢ Coords =*lista de nimeros”: consiste en unalistade
numeros, separados por comas, que representan las
coordenadas del area. Rectangular = X1, Y1, X2, Y2...
XnYn (coordenadas de los vértices del poligono). Si las
ultimas coordenadas son diferentes de las primeras,
elpoligono se cierrade manera automaticauniendo
ambos vértices.

Bloque y en linea

Se emplea para definir mapas de imagen



Aplicacionesweb

Mediante este circulo, el triangulo y los dos rectangulos,
podemos acceder a cuatro zonas diferentes de laimagen
con el siguiente codigo HTML.:

<img src="imagen.gif" usemap="#mapa_zonas" />
<map name="mapa_zonas">

<area shape="rect" coords="20,25,84,113" href="rectangulo.html” />

<area shape="polygon" coords="90,25,162,26,163,96,89,25,90,24"
href="triangulo.html"

<area shape="circle" coords="130,114,29" href="circulo.html" />

<area shape="rect" coords="19,156,170,211"
href="mailto:rectangulo@direccion.com" />

<area shape="default" nohref="nohref" />

</map>
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Aplicaciones web

Son elementos de HTML que nos ofrecen la posibilidad de representar datos de una

o varias dimensiones (matriz) con la informacién distribuida en filas y.

Uno de los objetivos que pretende - es conseguir separar el contenido que se

pretende mostrar en una pagina web de la forma en la que lo ha presentado, mediante
hojas de estilo -

A la hora de definir una tabla, debemos hacerlo haciendo uso de la siguiente directiva:

<table>

</table>

Hasta el momento, y para versiones anteriores a [glR\AI®s), se han podido utilizar distintos
atri- butos como:

align, bgcolor, cellspacing, cellpadding, width, rules y summary.

Sin embargo, desde la aparicion de [gll\/I88),, solo soporta el atributo border dentro de la
etiqueta<table>,

que nos ofrece la informacidén de si las celdas de la tabla deben tener fronteras o no. Segun
cual sea larespuesta, va a devolver 0o 1.

Si tenemos una tabla, el primer elemento que podemos representar es el que aparece dentro
de la etiqueta:

<caption>

Representa el titulo de la tabla que lo contiene.

FILAS, COLLUMNAS Y CELDAS

Lastablas se componen de un nimero defilasycolumnas que se pueden representara
través de la directiva:

<tr> ...</tr>
Después, cada fila cuenta con una serie de elementos:
<td> ...</td>

Nos permite ir generando las diferentes columnas con su valor
asignado dentro de una determinada fila.

<th> ...</th>
Realiza columnas de cabecera y contiene un texto centrado y en negrita.

Cada dato de una fila y una columna determinada contiene un dato al que denominamos valor.



COMBINACION DE CELDAS

Es posible combinar un conjunto de celdas de una determinada tabla, hecho que va a afectar
a su definicion:

<colgroup>: representa las columnas de una tabla.

<col>: indica el nimero de columnas que tiene una tabla.

Disponemos de un conjunto de elementos que nos permiten referirnos, en lenguaje HTML, a
las diferentes partes de una tabla, como:

<thead>: cabecera
<tbody>: blogues de filas

<tfoot>: pie
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Aplicaciones web

L_isTAS

Ofrecen la posibilidad de representar los diferentes elementos de una lista
enumerandolos en funcion del lugar que ocupen.

En las listas numeradas, utilizamos las directivas:

<ol> Por ser una lista numerada, se muestra
<li>Apartado 1</li> de la siguiente forma:

1. Apartado 1

2. Apartado 2

3.

<li>Apartado 2</li>

<lol>

La directiva <ol> tiene disponibles los siguientes parametros:

» Start = numero: permite seleccionar el primer numero de la lista.

» Type = tipo: nos permite elegir el tipo de numeracion.
En 5, podemos diferenciar entre los siguientes

tipos:

+ 1.Expresa nimeros desde 1, 2, 3, etc.

* a. Expresa letras minusculas a partir de a, b, c, etc.

+ A. Expresa letras mayusculas a partir de A, B, C, etc.
¢ i.Expresa niumeros romanos desde i, ii, iii, etc.

¢+ |. Expresa nimeros romanos en mayuscula desde |, I, 1ll, etc.

L_ISTAS NO NUMERADAS

Ofrecen la posibilidad de representar los diferentes elementos independientemente del
lugar en el que se vayan a almacenar. Lo que si llevan es una especie de «vifieta» para

marcar la lista.

En las listas no numeradas, utilizamos las directivas:

<ul> Por ser una lista numerada, se muestra
<li>Apartado I</li> de la siguiente forma:
<li>Apartado 2</li> * Apartado1l

* Apartado?2

<lul>



La directiva <ul> tiene disponibles los siguientes parametros:

» Type =tipo: nos permite seleccionar el tipo vifietas.

En -5, podemos diferenciar entre los siguientes tipos:

+ Disk: expresa una viiieta en forma dedisco.
+ Circle: expresa una vifieta en forma decirculo.

+ Square: expresa una vifieta en forma de cuadrado.
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Tema 12, Listas

L_ISTAS DE DEFINICION O GLOSARIO

Ofrecen la posibilidad de representar los diferentes elementos de un diccionario a
partir del término y su definicion.

En las listas de definicidn, utilizamos las directivas.

<dI>
<dt>Coche</dt>
<dd>Vehiculo de cuatro ruedas</dd>
<dt>Moto<I/dt>

<dd>Vehiculo de tres ruedas</dd>

<[dI>

Coch i
Vehiculo de cuatro ruedas

€ Vehiculo de cuatro ruedas

Moto
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Aplicaciones web

Utilizaremos los formularios cuando necesitamos recoger la informacion especifica de un
objeto en cuestion.

Los formularios estan compuestos, sobre todo, por diferentes elementos como: cajas de texto
(textBox), casillas de verificacion (checkbox), casillas de opcién (radio button), listas desple-
gables y subformularios.

Toda la informacion que recogen debe tratarse por archivos implementados por el propio
desarrollador. De esta forma, la almacenaremos en bases de datos disefiadas previamente.

Esta informacion también puede ser enviada o procesada mediante correo electrénico o
servidores web, a través de un boton de envio (submit).

13.1. PROPIEDADES DE LOS FORMULARIOS
Un formulario se define mediante el comando:

<form>

</form>
Por tanto, dentro de este bloque, debemos implementar todos los elementos necesarios que
hemos enumerado. La marca form consta de varios atributos bastante importantes:

+ action: indica el lugar al que se envian los datos.

» method: indica le método de transferencia de los datos en el servidor web. Los valores que
puede tomar este atributo pueden ser:

— post, para el envio de los datos al usuario de forma codificada.
— get, para el envio de los datos a una direcciéon web.

« target: se utiliza para indicar o especificar ddnde vamos a mostrar la respuesta del formu-
lario. Los diferentes valores que puede tomar este atributo son:

— _blank: se muestra en una ventana nueva.
— _self: se muestra en la misma ventana del formulario.
— _parent: se muestra en la ventana padre, es decir, la que precede al formulario.

* name: identifica, mediante un nombre, al formulario. De esta forma, podemos [lamarlo
desde otro archivo. Recomendamos que el nombre de formulario sea Gnico para facilitar su
tratamiento.

13.2. ELEMENTOS DE LOS FORMULARIOS

Dentro de un formulario, podemos tener distintas directivas que van a componer todo
el disefio. Para comenzar, podemos agrupar un conjunto de elementos bajo un nombre,
mediante el siguiente comando.

<fieldset> ... </fieldset>
A continuacion, y a través de las etiquetas:

 <input> ... </input>,
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Tema 13. Formularios

Vamos a poder crear varios tipos de elementos dentro
de un formulario, dependiendo del valor que asignemos
al atributo type. Lo primero que recomendamos en esta
marca es especificar el valor del atributo name para iden-
tificar el elemento.

Sequidamente, elegiremos, mediante el atributo type el
tipo de elemento que deseamos tener en el formulario.

» <textarea> ... </textarea>

En este caso, definiremos un campo de texto de grandes
dimensiones para que el usuario tenga la posibilidad de
escribir sin ningun tipo de limitacion. Este comando se
utiliza en muchos formularios cuando escribimos en un
campo de observaciones.

Los atributos de esta marca serian los siguientes:

* Name: identifica el nombre del area de texto.

* Cols: numero de caracteres que puede contener cada
linea.

* Rows: nimero de lineas del area de texto.

* Readonly: para impedir que el usuario pueda editar este
campo.

<select>
<options>
</options>
</select>
Este bloque de comandos se utiliza para definir una lista

desplegable con opciones. Tendremos tantas marcas
options como opciones deseemos tener en nuestra lista.
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